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วิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตภูเก็ต 

 

 

 



 

(1) 
 

สารบัญ 
 เรื่อง หนา 
 

หมวดท่ี 1 ขอมูลทั่วไป 

1) รหัสและชื่อหลักสูตร 1 

2) ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 

3) วิชาเอก 1 

4) จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 1 

5) รูปแบบของหลักสูตร 2 

6) สถานภาพของหลักสตูรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร 3 

7) ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 3 

8) อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 3 

9) ชื่อ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของ 4 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

10) สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 6 

11) การจัดการหลักสูตรตอบสนองตอความตองการของภาคสวนตาง ๆ 6 

 

หมวดท่ี 2 ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

1) ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู            8 

2) ระบบการจัดการศึกษา               9 

 

หมวดท่ี 3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และ หนวยกิต 

1) โครงสรางหลักสูตร              10 

2) ความหมายของเลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร         18 

3) แผนการศึกษา              20 

4) คําอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module)           24 

 

หมวดท่ี 4 การจัดกระบวนการเรียนรู 

1) นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร        68 

2) การพัฒนาคณุลักษณะของนักศึกษาในหลักสตูร          68 



 

 

(2) 

 

สารบัญ 
เร่ือง หนา 

 
3) ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรกับ  69 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

4) ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอนและกลยุทธ  71 

/ วิธีการวัด และการประเมินผล 

5) แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  73 

(PLOs) สูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

6)     องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือ สหกิจศึกษา) 83 

7)    ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงาน หรือ งานวิจัย     84 

   8)     ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา    85 

 

หมวดท่ี 5 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

1) การบริหารทรัพยากร        86 

2) ชื่อ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และ คุณวุฒิของอาจารย  89 

 

หมวดท่ี 6 คุณสมบัติของผูเขาศกึษา 

1) คุณสมบัติของผูเขาศึกษา        95 

2) ปญหาของนักศึกษาแรกเขา        95 

3) กลยุทธในการดาํเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2  95 

4) แผนการรับนักศึกษาและจํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จการศึกษา  95 

ในระยะ 5 ป 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑการสําเร็จการศึกษา 

1) กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด)    96 

2) เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร      96 

3) การอุทธรณผลการศึกษาของนักศึกษา      96 

  



 

 

(3) 

 

สารบัญ 
เร่ือง หนา 

 
หมวดท่ี 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1) การจัดการคณุภาพหลักสูตร        97 

2) ตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดานเกณฑมาตรฐานหลักสตูร ประจําป   98 

3) การบริหารความเส่ียง        98 

 

หมวดท่ี 9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

1) การพัฒนาหลักสูตรในภาพรวม       100 

2) การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม       100 

3) การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย     100 

4) การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  101 

5) การจัดการขอรองเรียน        102 
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สารบัญ 
เร่ือง            หนา 

ภาคผนวก 

ก ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ                          104 

 คุณลักษณะของบัณฑิต และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ข ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ                               108 

 Knowledge / Attitude / Skill 

ค ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill                              112 

ง แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชา             120 

 ในหลักสูตรท่ีสะทอนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

จ ขอมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน                                127 

       (Work Integrated Learning : WIL) 

ฉ ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสตูร                                                  133 

ช ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒแิละการดําเนินการของหลักสูตร              150 

ซ     ผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร และการเปรียบเทียบความแตกตาง     153 

       ระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง                                                   

ฌ ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและ           164 

      อาจารยประจําหลักสูตรทุกคน 

ญ ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรี                169 

 และการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 

ฎ คําส่ังแตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร                                                   184 

            



 

 

รายละเอียดของหลักสูตร 

 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567 

 

ชื่อสถาบันอุดมศกึษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

วิทยาเขต ภูเก็ต  คณะ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสตูร 25480101103751 

ภาษาไทย :  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลกัสูตรนานาชาติ) 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in Digital Engineering (International Program) 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ชื่อเต็ม : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมดิจิทัล) 

  ชื่อยอ : วศ.บ. (วิศวกรรมดิจิทัล) 

ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม : Bachelor of Engineering (Digital Engineering) 

 ชื่อยอ : B.Eng. (Digital Engineering) 

 

3. วิชาเอก (ถามี) 

ไมมี 

 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ  

  หลักสูตรปรญิญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 4 ป 
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5.2 ภาษาที่ใช 

 หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาตางประเทศ (ระบุภาษา) ภาษาอังกฤษ 

 

5.3 การรับนักศึกษา 

 รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติ 

 

5.4 ความรวมมือกับหนวยงาน / สถาบันอื่น  

 เปนหลกัสตูรของสถาบันโดยเฉพาะ 

  หลักสูตรไดรับความรวมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน เชน หลักสูตรสนับสนนุใหนักศึกษาไปทําวิจัยหรือ  

  ดูงานในสถานประกอบการตาง ๆ เปนตน 
  ชื่อสถาบัน บริษัท ซีโอ.ดี. ดีเวลลอปเมนส จํากัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน บริษัท เทเลอร โซลูชั่นส จํากัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน บริษัท บริษัท เอก - ชัย ดีสทรบิิวชั่น ซิสเทม จํากัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน บริษัท ไอโครเน็กซ จํากัด ประเทศ ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน Musashino University ประเทศญี่ปุน 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ชื่อสถาบัน Sojo University ประเทศญี่ปุน 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุนทําวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ชื่อสถาบัน University North, EU-Croatiaประเทศโครเอเชีย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุนทําวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ชื่อสถาบัน สมาคมปญญาประดิษฐประเทศไทย ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุนทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

 

5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศกึษา   

 ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร 

            หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567 กําหนดเปดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2567 

 เริ่มใชมาตั้งแตป  พ.ศ. 2548   

 การปรับปรุงหลักสูตรคร้ังนี้   ปรับปรงุมาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

     สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลกัสตูรนานาชาติ) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

 ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายการศึกษา  

 ในคราวประชุมคร้ังท่ี 13(4/2566) เม่ือวันท่ี 15 สงิหาคม 2566 

 ไดรับความเห็นชอบและอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย  ในคราวประชุมครั้งที่ 435(6/2566) 

      เมื่อวันที ่16 กันยายน 2566 

 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรตองไดรับการรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาภายใน 2 ป  

 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

1) วิศวกรวิเคราะห ออกแบบพัฒนา จัดการระบบสารสนเทศ 

2) นักพัฒนาซอฟตแวรตแวร/โปรแกรมเมอร  

3) วิศวกรระบบสมองกลฝงตัวและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

4) นักวิเคราะหและออกแบบความมั่นคงทางไซเบอร 

5) วิศวกรเครือขายและการส่ือสาร
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9. ชื่อ นามสกลุ เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผดิชอบหลักสูตร 

 

 

ท่ี 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตาํแหนงทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

1  นายกฤตศิลปอาจารย

ศิลานนท 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2560 

 

2554 

 

2552 

ปร.ด. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

นายนพพณผูชวยศาสตราจารย2

เลิศชูวงศา 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

 

ปริญญาตรี 

2554 

 

2547 

 

 

2542 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

 

วศ.บ. 

Physic 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 

Université Paris XI, 

France 

สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาเจาคณุทหาร

ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาเจาคณุทหาร

ลาดกระบัง 

นางสาวกุลจรีอาจารย3

ตันตยกุล 

ปริญญาเอก 

 

 

ปริญญาโท 

 

2561 

  

 

2558 

  

Ph.D. 

 

 

M.Eng 

 

Computer 

Engineering 

 

Computer 

Engineering 

National Polytechnic 

Institute of Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

National Polytechnic 

Institute of Toulouse 

coc
Highlight

coc
Highlight

coc
Highlight
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ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

 

2552 

  

2547 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

(ENSEEIHT), France 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

นายจักรพันธอาจารย4

สัวบุตร 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2564 

 

2553 

2549 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

RMIT University, 

Australia 

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

นายอดิศักด์ิอาจารย5

อินทนา 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2559 

 

2554 

 

2545 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Computer Science 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

University of 

Southampton, UK 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

 

 

coc
Highlight

coc
Highlight
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
วิทยาลัยการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครนิทร  วิทยาเขตภูเก็ต 

 

11. การจัดการหลักสูตรตอบสนองตอความตองการของภาคสวนตาง ๆ 

11.1 การตอบสนองตอนโนบายและยุทธศาสตรชาติ  

นโยบายและยุทธศาสตรชาติ   ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพ่ือสรางความสามารถใน

การแขงขันทางดานอุตสาหกรรมดิจิทัล  

ยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย 

พัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคม

ดิจิทัล 

 

11.2 ตอบสนองตอนโนบายการพัฒนากําลังคนของประเทศ 

นโยบายการพัฒนากําลังคนของประเทศ ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

อุตสาหกรรมดิจิทัล หลักสตูรวิศวกรรมดิจิทัลมุงเนนความรูดานเทคโนโลยี

ดิจิทัลซ่ึงจะประกอบไปดวย 1.วิศวกรรมซอฟตแวร

(Software Engineering)  2.ระบบเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอร (Network and Cybersecurity) 

และ 3.วัตถุชาญฉลาด(Intelligent Objects) โดยเนน

การเรียนการสอนเชิงรุก (Active learning) การเรียน

การสอนในลักษณะชุดวิชา (Module) และการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) โดยนําเทคโนโลยี

ดิจิทัลมาปรับใชใหเหมาะสมในดานเศรษฐกิจและ

อุตสาหกรรมเพื่อการตอบสนองนโยบายของประเทศ 

 

11.3 ตอบสนองตอเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนขององคการสหประชาชาติ SDGs 

เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืนขององคการสหประชาชาติ ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยาง

ครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาสในการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

หลักสูตรไดเปดโอกาสใหนักศึกษาทุกเพศและผูพิการ

สามารถเขาศึกษาได และมีเครื่องมือทางการศึกษาท่ี

จําเปนตอการเรียนรู ของผู พิการและนักศึกษากลุม

เปราะบาง การจัดการศึกษาของหลักสูตรเปนอยาง

เทาเทียบกัน ยุติธรรมและคํานึงถึงความหลากหลาย

ท า ง เ พศส ภา พ แ ล ะ ว ั ฒ น ธ ร รม  น อกจ า ก นี้
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เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืนขององคการสหประชาชาติ ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยฯมีการจัดสรรทุนการศึกษาให กับ

นักศึกษาที่ขาดแคลนทุนทรัพยและประสานงานกับ 

กองทุนเงินใหกูยืมเพื่อการศึกษา (กยศ.) เพื่อเปนทุน

กูยืมเพ่ือการศึกษา 

 

11.4 ตอบสนองตอวิสัยทัศนและพันธกิจของสถาบัน 

เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพื่อสรางความสามารถในการแขงขันในประเด็นตางๆ ทางดานอุตสาหกรรม

ดิจิทัล พัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลเสริมสรางความรู และทักษะทางอาชีพใหพรอม

รองรบัการเปลี่ยนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตเพ่ือการพัฒนาประเทศไทยใหมีความทันสมัยและยั่งยืน  
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หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

1.1 ปรัชญา 

มุงเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทัลใหมีความรูความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดาน

วิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) เครือขายและความมั ่นคงทางไซเบอร (Network and Cyber 

Security) และดานวัตถุชาญฉลาด (Object Intelligence) โดยเนนกระบวนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

การใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู  (Problem-based Learning) การใชโครงงานเปนฐาน (Project-based 

Learning) บ ูรณาการการเรียนรู ร วมกับการทํางาน (Work Integrated Learning)  การเรียนรู แบบชุดวิชา 

(Module) เพ่ือสรางเสริมทักษะและพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง เพ่ือใหเปนวิศวกรท่ีมีความสามารถในการวิเคราะห

และแกปญหาอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและประยุกตใชความรูสรางนวัตกรรมไดสอดคลองกับความ

ตองการของอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมทั้งเปนวิศวกรที่มีคณุธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 

 

1.2 วัตถุประสงค 

หลักสตูรมีวัตถุประสงคเพื่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 

1) นําความรูไปประกอบวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและความ

ม่ันคงทางไซเบอร และ/หรือนําความรูไปศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึนตอไปได 

2) สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

3) มีความสามารถในการสื่อสารความรูทั้งการพูด การเขียน และประสานงานเปนภาษาอังกฤษ   

4) มเีจตคติที่ดีตอวิชาชีพและรับผิดชอบตอสังคม 

5) สามารถทํางานรวมกันและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 

1.3 ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 บูรณาการความรูวิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอรเพื่อแกไขปญหาดานวิศวกรรมดิจิทัลตามความตองการของสถานประกอบการทางดานวิศวกรรม

ดิจิทัลได 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที่ไดรับจากสถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตองตามสถานการณและคนควาหาความรูทางดานวิศวกรรมดิจิทัล

ไดดวยตนเอง 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซื่อสัตยสุจริต มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบตอตนเอง

และสังคม 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอื ่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟงความคิดเห็นของผูอื ่นภายใตสภาพแวดลอมพหุวัฒนธรรมใน

ฐานะพลเมืองโลก 
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2. ระบบการจัดการศึกษา 

2.1 ระบบ 

🗹 ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษา แบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ โดย 1 ภาคการศึกษาปกติมี

ระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

 

2.2 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

🗹 วัน – เวลาราชการปกต ิ

 ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนสิงหาคม - ธันวาคม 

 ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

 

2.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  

🗹 ไมมีภาคฤดูรอน 

 

2.4 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 

 

2.5 ระบบจัดการศึกษา 

🗹 แบบชั้นเรียน 
 

2.6 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามสถาบันอุดมศึกษา (ถามี) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 
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หมวดที่ 3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และ หนวยกิต 

 

1. โครงสรางหลักสูตร 

1.1 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1.2 โครงสรางหลักสูตร 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

  รายวิชาบังคับ ไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

  GE 1 ภาษาและการสื่อสาร  4 หนวยกิต 

  GE 2 การพัฒนาความคิด  4 หนวยกิต 

   การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (2 หนวยกิต) 

   การคดิเชิงระบบ  (2 หนวยกิต) 

  GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

  GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

  GE 5 สุขภาวะแบบองครวม  2 หนวยกิต 

  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน  2 หนวยกิต 

  GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก  2 หนวยกิต 

  GE 8 รายวิชาเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  90 หนวยกิต 

  1) กลุมวิชาคณติศาสตร  10 หนวยกิต 

  2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน 53 หนวยกิต 

   -  วิชาแกน  17 หนวยกิต 

   -  วิชาพื้นฐาน  36 หนวยกิต 

  3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง 15 หนวยกิต 

   -  วิชาชีพบังคับ   9  หนวยกิต 

   -  วิชาชีพเลือก   6  หนวยกิต 

  4) กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 12 หนวยกิต 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต 

1.3 รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

  GE1 ภาษาและการสื่อสาร 4 หนวยกิต 

  805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการฟงและการพูด 2((2)-0-4) 

   English for Fundamental Listening & Speaking 

  805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน 2((2)-0-4) 

   English for Fundamental Reading and Writing 

  805-013G1 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษข้ันกลาง 2((2)-0-4) 

   English for Intermediate Listening and Speaking 
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  805-014G1 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง 2((2)-0-4) 

   English for Intermediate Reading and Writing 

  805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟงและการพูดระดับกลางตอนปลาย 2((2)-0-4) 

   English for Upper Intermediate Listening and Speaking 

  805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนระดับกลางตอนปลาย 2((2)-0-4) 

   English for Upper Intermediate Reading and Writing 

  805-017G1 การฟง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสําหรับชีวิตประจําวันและชีวิตในหาวิทยาลัย 2((2)-0-4) 

   Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life 

   *สําหรบันักศึกษาตางชาติ 

  805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 2((2)-0-4) 

   Thai Language and Culture 

   *สําหรบันักศึกษาตางชาติ 

  GE 2 การพัฒนาความคิด 4 หนวยกิต 

   การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2 หนวยกิต 

  969-021G2A การจัดการทางการเงิน 2((2)-0-4) 

   Financial Management 

  988-021G2A คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 

   Mathematics in Daily Life 

   การคดิเชิงระบบ  2 หนวยกิต 

  810-021G2B กุญแจสูความสําเร็จ 2((2)-0-4) 

   Keys to Success 

  969-022G2B คดิเปน ชีวิตเปลี่ยน 2((2)-0-4) 

   Change Your Thoughts, Change Your Life 

  969-023G2B คดิครอมกรอบ 2((2)-0-4) 

   CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking 

  969-024G2B การแกปญหาเชิงระบบ 2((2)-0-4) 

   Systematic Solving 

  969-025G2B เติบโตดวยความคิด 2((2)-0-4) 

   Growth Mindset 

  GE 3 การคดิแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

  810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม 2((2)-0-4) 

   Enterprenuerial Ideas for Young Blood 

  810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ 2((2)-0-4) 

   Innovative Thinking in Business 

  969-031G3 การเปนผูประกอบการดิจิทัล 2((2)-0-4) 

   Digital Enterprenuership 
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  969-032G3 การพัฒนาสินคาหรือบริการเพื่อกาวสูการเปนผูประกอบการ 2((2)-0-4) 

   Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur 

  GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

  969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล 2((2)-0-4) 

   Global Digital Literacy 

  969-042G4 การใชปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 

   Uses of Artificial Intelligence in Daily Life 

  GE 5 สุขภาวะองครวม (SDG 3) 2 หนวยกิต 

  810-051G5 สวยจากภายใน  2((2)-0-4) 

   Beauty from Inner 

  810-052G5 การดํารงชีวิตในสงัคมแหงความหลากหลาย 2((2)-0-4) 

   Living in a Diverse Society 

  805-052G5 จิตวิทยาเชงิบวก 2((2)-0-4) 

   Positive Psychology 

  969-051G5  การเสริมสรางประสบการณดูแลสุขภาพแบบองครวม  2((2)-0-4) 

                   Wellness Experience Enhancement 

  988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสวนรวมเพ่ือสุขภาวะ 2((2)-0-4) 

   Participatory Public Policy for Well-Being 

  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน  2 หนวยกิต 

  980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยางย่ังยืน 2((2)-0-4) 

   PSU Volunteer and Sustainable Development Goals 

  GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก  2 หนวยกิต 

  810-071G7 อนาคตที่ย่ังยืน  2((2)-0-4) 

   Sustainable Future 

  988-071G7 ความเปนพลเมืองโลกเพ่ือสิ่งแวดลอม 2((2)-0-4) 

   Global Citizenship for the Environment 

  988-072G7 การพัฒนาอยางยั่งยืนเพ่ือสิ่งแวดลอม 2((2)-0-4) 

   SDGs Go Green 

  GE8 รายวิชาเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

  กลุมกีฬาและสุนทรีย 

  810-002G8 จิตวิทยาสังคม  2((2)-0-4) 

   Social Psychology 

  805-083G8 การตระหนักรูทางสังคม  2((2)-0-4) 

            Social Awareness 

  969-001G8  การสรางสรรคงานศิลปะดวยการพิมพสัมผัส  2((2)-0-4) 

            Art Creation using Touch Typing 
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969-002G8  การใชเครื่องมือสํานักงานสําหรับนักศึกษา  2((2)-0-4) 

                 Office Tools Usage for Students 

988-001G8  ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  2((2)-0-4) 

                 Wisdom of Living 

988-002G8  กาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร  2((2)-0-4) 

                 Contemporary Scientific Innovation 

988-003G8  ทะเลและวิทยาศาสตร  2((2)-0-4) 

                 Science and the Sea 

988-005G8  ชุมชนพอเพียง  2((2)-0-4) 

                 Sufficient Communities 

988-007G8  สิ่งมีชีวิตใตสมุทร  2((2)-0-4) 

                 Life in the Oceans 

805-085G8  ความเปนไทยและพลเมืองโลก  2((2)-0-4) 

                 Thai Civilization and Global Citizen 

805-084G8  อังกะลุงอินโดนีเซีย  2((2)-0-4) 

                 Indonesian Angklung  

810-003G8  ความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร  2((2)-0-4) 

                 Social Responsibility Organizations 

969-003G8  การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  2((2)-0-4) 

                 Dealing with Technostress 

969-004G8  การออกกําลังกายเพื่อการเขาสังคมการทํางาน  2((2)-0-4) 

                 Exercises for Working Society 

969-005G8  อี-สปอรต   2((2)-0-4) 

                 E-Sport 

988-009G8 การจัดกิจกรรมคายพักแรม  2((2)-0-4) 

                Camping 

988-010G8  วายนํ้า   2((2)-0-4) 

                 Swimming  

988-011G8  การดํานํ้า    2((2)-0-4) 

                 Scuba Diving 

988-012G8  การดํานํ้าตื้น   2((2)-0-4) 

                 Snorkeling 

805-087G8  ศิลปสยามสรางสรรคสุข  2((2)-0-4) 

                 Thai Arts for Happiness 
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กลุมอ่ืนๆ 

805-001G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR PRONUNCIATION 

805-008G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพ  2((2)-0-4) 

                 English for Effective Communication 

805-002G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรางสรรค  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR CREATIVE WRITING 

805-007G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเที่ยว  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR TOURISM 

805-004G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR JOB APPLICATION 

805-005G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนอและการอภิปราย  2((2)-0-4) 

                 English for Presentation and Discussion 

805-080G8  สนทนาภาษาญี่ปุนเบ้ืองตนพ่ือการดํารงชีวิต  2((2)-0-4) 

                 Basic Japanese for Life in Japan 

805-081G8  สนทนาภาษาญี่ปุนเบ้ืองตนเพื่อการทํางาน  2((2)-0-4) 

                 Basic Japanese for Working Life in Japan 

805-082G8  การฟง-พูดภาษาไทยพื้นฐานเพื่อการเดินทางทองเท่ียว  2((2)-0-4) 

                 Basic Thai Listening and Speaking for Travelling 

988-004G8  โภชนาการและพิษวิทยา  2((2)-0-4) 

                 Nutritional and Toxicology 

988-008G8  วิกฤตภูมิอากาศ  2((2)-0-4) 

                 Climate crisis 

988-006G8  ระบบโลกและสิ่งแวดลอม  2((2)-0-4) 

                 Earth System and Environment 

805-003G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ  2((2)-0-4) 

                 English for Business 

805-009G8  ภาษาอังกฤษผานภาพยนตร  2((2)-0-4) 

                 English through Films 

805-086G8  ความรูพ้ืนฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 2((2)-0-4) 

                 Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics 

 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  90 หนวยกิต 

 1) กลุมวิชาคณิตศาสตร  10 หนวยกิต 

977-100  แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 

Calculus for Engineering  

3((3)-0-6) 
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977-101  คณิตศาสตรดิสครตี   

Discrete Mathematics 

2((2)-0-4) 

977-200  พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม  

Linear Algebra for Engineering 

2((2)-0-4) 

977-201  สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 

 

 

 

3((2)-2-5) 

      2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน  53 หนวยกิต 

      - วิชาแกน 17 หนวยกิต 

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน  

Introduction to Digital Engineering 

1((1)-0-2) 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร   

Computer Ethics and Laws 

1((1)-0-2) 

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 

Design Thinking  and UI/UX 

2((2)-0-4) 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

Computer Architecture and Operation Systems 

2((2)-0-4) 

977-310 สมัมนา  

Seminar 

1(0-2-1) 

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ  

Project Management and Quality Assurance 

3((3)-0-6) 

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา  

Pre-cooperative Education 

1(0-3-0) 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ 

Business Process Design and Innovation   

 3((2)-2-5) 

977-314 โครงงานวิศวกรรมดจิิทัล 1 

Digital Engineering Project I  

3(0-9-0) 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดจิิทัล 2 

Digital Engineering Project II 

* สาํหรบัแผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา  

3(0-9-0) 

              - วิชาพื้นฐาน 36 หนวยกิต  

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 
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Module : Computer Programming  

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module : Website Design and Development  

9((6)-6-15) 

977-220  ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง   

Module : Electronics and Internet of Things  

9((6)-6-15) 

977-221  ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย   

Module : Network and Security  

 

 

9((6)-6-15) 

 3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสงู  15 หนวยกิต 

   - วิชาชีพบังคับ 9 หนวยกิต 

   นักศึกษาจะตองเลือกลงทะเบียนเรียนวิชาชีพบังคับหนึ่งใน 3 ชุดวิชาตอไปนี้ 

977-330 ชดุวิชาวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร 

Module : Network Engineering and Cyber Security  

9((6)-6-15) 

977-331 ชดุวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module : Intelligence Object Engineering  

9((6)-6-15) 

977-332 ชดุวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module : Software Engineering  

9((6)-6-15) 

             - วิชาชีพเลือก 6 หนวยกิต 

             นักศึกษาจะตองเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังตอไปนี้ หรอืรายวิชาอ่ืนๆ ท่ี 

             คณะกรรมการหลักสตูรเห็นชอบ จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง (Network and Security Engineering) 

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคล่ือนท่ี  

Mobile and Wireless Networks 

3((2)-2-5) 

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 

Internet Protocols and Implementation 

3((2)-2-5) 

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะระบบ  

Hacking and Penetration Security Testing 

3((2)-2-5) 

977-343 ระบบคอมพิวเตอรที่เชื่อถือได 

Trusted Computing 

3((2)-2-5) 

977-344 อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส  

Cyber Crime and Digital Forensics 

3((2)-2-5) 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย  

Network Programming and Simulation 

3((2)-2-5) 
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977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง 1  

Special Topics in Network and Security Engineering I 

3((x)-y-z) 

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง 2  

Special Topics in Network and Security Engineering II 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวัตถุชาญฉลาด (Intelligent Objects) 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง  

High Performance Computing 

3((2)-2-5) 

977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ  

Cyber-physical Systems 

3((2)-2-5) 

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการแบบเวลาจริง  

Embedded Computing and Real-time Operating Systems 

3((2)-2-5) 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

Robotics and Automation System                                                 

3((2)-2-5) 

977-354 การจดจํารูปแบบสําหรบัทัศนศาสตรของกลไก  

Pattern Recognition for Machine Vision 

3((2)-2-5) 

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเชื่อมตอ  

Connected Devices Programming 

3((2)-2-5) 

977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

 Mulit-Core  Architecture and Programing 

3((2)-2-5) 

977-357 การเรียนรูของเครื่องเบ้ืองตน 

Introduction to Machine Learning 

3((2)-2-5) 

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรบัระบบทัศนศาสตร 

Deep Learning for Vision Systems 

3((2)-2-5) 

977-359 เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 

Sensors and their Interfacing Applications 

3((2)-2-5) 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1  

Special Topics in Intelligent Objects I 

3((x)-y-z) 

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2  

Special Topics in Intelligent Objects II 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) 

977-360 การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ 

Software Project Management and Estimation 

3((2)-2-5) 
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977-361 ระบบฐานขอมูลข้ันสงู  

Advanced Database Systems 

3((2)-2-5) 

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต  

Component-based Software Development 

3((2)-2-5) 

977-363 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง  

Advanced Object Oriented Programming 

3((2)-2-5) 

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ันสูง  

Advanced Software Modeling and Development 

3((2)-2-5) 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Formal Methods in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

977-366 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก  

Alternative Software Development 

3((2)-2-5) 

977-367 วิธีปฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร 

Best Practice in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1  

Special Topics in Software Engineering I 

3((x)-y-z) 

977-461 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2  

Special Topics in Software Engineering II 

3((x)-y-z) 

 4) กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม  12 หนวยกิต 

977-470 สหกิจศึกษา 1 

Cooperative Education I 

6(0-36-0) 

977-471 สหกิจศึกษา 2  

Cooperative Education II 

* สาํหรบั แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา 

6(0-36-0) 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจ ที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือ

มหาวิทยาลยัอ่ืน / สถาบันอ่ืน  ทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร / ภาควิชา 

 

2. ความหมายของเลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร 

เลขรหัสประจํารายวิชาท่ีใชในหลักสูตร  ประกอบดวยเลข  6 หลัก  เชน   977-101   โดยมีความหมายดังน้ี 
         เลขรหัส 3  ตัวแรก      หมายถึง รหัสภาควิชา /สาขาวิชา 
             ใชรหัสประจําหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล คือ 977 
        เลขรหัส     ตัวท่ี 4       หมายถึง ชั้นป 
              ซ่ึงระดับปริญญาตรีหลักสตูร 4 ป จะใชเลข 1 - 4 
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         เลขรหัส     ตัวท่ี 5       หมายถึง กลุมวิชา 
 มีรายละเอียดดังนี้ 
 0   หมายถึง  กลุมวิชาคณิตศาสตร 
  1   หมายถึง  กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน    (วิชาแกน) 
  2   หมายถึง  กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน    (วิชาพ้ืนฐาน) 
  3   หมายถึง  กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง    (กลุมวิชาชีพบังคับ) 
  4   หมายถึง  วิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง (วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร) 
  5   หมายถึง  วิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง (วิชาชีพเลือกดานวัตถุชาญฉลาด) 
  6   หมายถึง  วิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง (วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร) 
 7    หมายถึง วิชาฝกประสบการณภาคสนาม 
         เลขรหัส     ตัวท่ี 6       หมายถึง ลําดับวิชา 

ความหมายของหนวยกิตท่ีใชในหลักสูตร 

รายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบบูรณาการที่ใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning) 

ใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน   n((x)-y-z)  โดยมีความหมายดังนี้ 

 n หมายถึง จํานวนหนวยกิตรวม 

 (x) หมายถึง จํานวนหนวยกิตที่มีจํานวนชั่วโมงการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

   (active learning) 

 y หมายถึง จํานวนหนวยกิตปฏิบัติการ 

 z หมายถึง จํานวนช่ัวโมงศึกษาดวยตนเอง 

รายวิชาที่จัดการเรียนรูภาคทฤษฎี ใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน  n(x-y-z)  โดยมีความหมายดังนี้ 

 n หมายถึง จํานวนหนวยกิตรวม 

 x หมายถึง จํานวนหนวยกิตที่จัดการเรียนรูแบบเนนทฤษฎี    

 y หมายถึง จํานวนหนวยกิตปฏิบัติการ 

 z หมายถึง จํานวนช่ัวโมงศึกษาดวยตนเอง 

ในคาํอธิบายรายวิชาอาจมีคําตาง ๆ ปรากฏอยูใตชื่อของรายวิชา ซึ่งมคีวามหมายเฉพาะท่ีควรทราบ ดังนี้ 

1. รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite) 

1.1 รายวิชาบังคับเรียนกอน  หมายถึง รายวิชาซึ่งผูลงทะเบียนเรียนรายวิชาหน่ึง ๆ จะตองเคยลงทะเบียน

และผานการประเมินผลการเรียนมาแลว กอนหนาที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการประเมินผล

นั้น จะไดระดับข้ันใด ๆ ก็ได 

1.2 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน  หมายถึง  รายวิชาซึ่งผูลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตองเคย

ลงทะเบียนและผานการประเมินผลการเรียนมาแลว กอนหนาที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น  และในการ

ประเมินผลนั้น จะตองไดรับระดับขั้นไมตํ่ากวา D หรือ ไดสัญลักษณ G หรือ P หรอื S  
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3. แผนการศึกษา 
ปที่ 1 

ภาคการศึกษาที่ 1              
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 1 ภาษาและการส่ือสาร 2((2)-0-4) 
977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน 1((1)-0-2) 
977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม  3((3)-0-6) 
977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 

รวม 17  หนวยกิต 
                            

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 1 ภาษาและการส่ือสาร 2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2((2)-0-4) 
977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 1((1)-0-2) 
977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 2((2)-0-4) 
977-101 คณิตศาสตรดิสครตี     2((2)-0-4) 
977-121 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บไซต 9((6)-6-15) 

รวม 18  หนวยกิต 
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ปท่ี 2 

    ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 3 การเปนผูประกอบการ 2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 2 การพัฒนาความคิด (คิดเชิงระบบ) 2((2)-0-4) 
977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 2((2)-0-4) 
977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม       2((2)-0-4) 
977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง      9((6)-6-15) 

รวม    17   หนวยกิต 
         
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก  2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 2 การพัฒนาความคิด (คิดเชิงตรรกะและตัวเลข) 2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป 2((2)-0-4) 
977-203 สถิติและความนาจะเปน             3((2)-2-5) 
977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย   9((6)-6-15) 

รวม 18  หนวยกิต 
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ปท่ี 3 

ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกติ 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 
xxx-xxx GE 5 การจัดการกับอารมณและจิตใจของตนเอง 2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป          2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือกเสรี1          3((x)-y-z) 
977-310 สมัมนา          1(0-2-1) 
977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ     3((3)-0-6) 
977-3xx ชุดวิชาชีพบังคับ       9((6)-6-15) 

รวม 20 หนวยกิต 
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx วิชาเลือก  ศึกษาทั่วไป          2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือกเสรี2          3((x)-y-z) 
977-312 เตรียมสหกิจศึกษา       1(0-3-0) 
977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ 3((2)-2-5) 
977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1         3(0-9-0) 
977-xxx วิชาชีพเลือก1      3((x)-y-z) 
977-xxx วิชาชีพเลือก2      3((x)-y-z) 

รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 4 

 
* แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศกึษา 
ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-470 สหกิจศึกษา 1  6(0-36-0) 
รวม 6 หนวยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-471 สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 
รวม 6 หนวยกิต 

 
 
 
* แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-470 สหกิจศึกษา 1 6(0-36-0) 
รวม 6 หนวยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-417 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2  3(0-9-0) 
977-xxx วิชาชีพเลือก3 3((x)-y-z) 

รวม 6 หนวยกิต 

 
 
* นักศึกษาตองเลือกแผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา หรือ สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
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4. คําอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module) 

ก. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป        24 หนวยกิต 
GE 1 ภาษาและการสื่อสาร 4 หนวยกิต 

805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพ่ือการฟงและการพูด  

English for Fundamental Listening & Speaking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เพิ่มพูนทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งใน

ชีวิตประจําวันและในวิชาการ เสริมสรางทักษะการเรียนรูดวยตนเองเพ่ือการนํามาใชใน

เชิงวิชาการ 

Reinforcement of listening and speaking skills development of effective 

communication in both daily life and academic settings an approach to 

self-studying and the application of knowledge for the development of 

learning academic context 

 

2((2)-0-4) 

805-012G1  ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนขั้นพื้นฐาน          

English for fundamental reading and writing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เพิ่มพูนทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื่อความเขาใจบทความท่ัวไป 

บทความวิชาการอยางงาย และเสริมสรางทักษะการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือการนํามาใช

ในเชิงวิชาการ เขียนในระดับยอหนา 

Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding 

authentic text, and basic academic text, an approach to the self-study and 

application of knowledge for development to learning academic context, 

paragraph writing 

2((2)-0-4) 

805-013G1 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษขั้นกลาง  

English for Intermediate Listening and Speaking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

เพิ ่มพูนทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื ่อความเขาใจบทความทั่วไป 

บทความวิชาการอยางงาย และเสริมสรางทักษะการเรียนรูดวยตนเอง เพื่อการนํามาใช

ในเชิงวิชาการ 

Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding 

authentic text, and basic academic text, an approach to the self-study and 

application of knowledge for development to learning academic context 

 

2((2)-0-4) 
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805-014G1 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง  

English for Intermediate Reading and Writing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

พัฒนาทักษะการพูดการฟงระดับกลาง พัฒนาทักษะการสื ่อสารระดับกลาง ทั ้งใน

ชีวิตประจําวันและในเชิงวิชาการ พัฒนาทักษะการเรียนรู ด วยตนเอง เพื ่อน ํามา

ประโยชนในเชิงวิชาการ  

Reinforcement of intermediate listening and speaking skills intermediate-

level development of effective communication in both daily life and 

academic settings an approach to self-studying and the application of 

knowledge for the development of learning academic context at an 

intermediate level 

2((2)-0-4) 

805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟงและการพูดระดับกลางตอนปลาย  

English for Upper Intermediate Listening and Speaking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

การสงเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชา การพัฒนาการทํา

ความเขาใจกับบทความวิชาการ การอานวรรณกรรม พัฒนาทักษาภาษาเพื่อนํามาใช

ประโยชนในเชิงวิชาการ ฝกการเขียนในระดับยอหนาและการอางอิง พัฒนาทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองเพ่ือพัฒนากระบวนการเขียน 

Consolidation on exchanging ideas and expressing on self related to 

academic issues writing process with an emphasis on answering essay 

questions reading literature and writing academic essays, citation and 

reference developing an autonomous process approach to writing 

2((2)-0-4) 

 

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนระดับกลางตอนปลาย  

English for Upper Intermediate Reading and Writing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การสงเสริมทักษะการฟงพูดขั้นสูง การพัฒนาการสื่อสารเชิงวิชาการในชีวิตประจําและ

ในบริบทที่ใชภาษาระดับสูงไดอยางมีประสิทธิภาพ พัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเอง

และประยุกตความรูเชิงวิชาการในระดับสูงได 

Reinforcement of advanced listening and speaking skills academic level 

development of effective communication in both daily life and advanced 

settings an approach to self-studying and the application of knowledge for 

the development of learning academic context at an advanced level 

 

 

2((2)-0-4) 
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805-017G1 การฟง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสําหรับชีวิตประจําวันและชีวิตในหาวิทยาลัย  

Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

บทสนทนาอยางงายสาํหรับชีวิตประจําวัน ภาษาแชทและแสลง การสรางปฏิสัมพันธกับ

นักศึกษาไทย ติดตอสื่อสารกับบุคคลตาง ๆ ในมหาวิทยาลัย มารยาทในการใชภาษาไทย 

Simple conversations in daily life chat language and slang socializing with 

Thai students communication with different people on campus Etiquette 

of using the Thai language 

2((2)-0-4) 

 

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 

Thai Language and Culture 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนะนําลักษณะภาษาไทย การส่ือสารภาษาไทยในยุคดิจิทัล วัฒนธรรมและประเพณีไทย 

แนวคิดและคานิยมในสังคมไทย วิถีชีวิตไทย การใชภาษาไทยในบริบทของสังคมและ

วัฒนธรรม   

Overview of characteristics of Thai Language Thai language communication 

in the digital era Thai culture and traditions concepts and values in Thai 

society Thai ways of life Thai language usage in socio-cultural contexts 

2((2)-0-4) 

 

GE 2 การพัฒนาความคดิ 4 หนวยกิต 

การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2 หนวยกิต 

969-021G2A การจัดการทางการเงิน  

Financial Management 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูเบื้องตนการจัดการทางการเงิน ประเภทงบการเงิน งบดุล งบกําไร-ขาดทุน งบ

กระแสเงินสด ตลาดการเงิน ตราสารการเงิน กระบวนการตัดสินใจลงทุน การประเมิน

ความเสี่ยงในการลงทุน การจัดสรรเงินลงทุน พื้นฐานการบริหารกลุมหลักทรัพย การ

วางแผนการเสียภาษีเง ินได สวนบุคคลและการใชเครื ่องมือช วยคํานวณภาษี 

กรณีศึกษา  

Introduction to financial management type of financial statement,  

balance sheet, profit-loss statement, cash flow statement Financial 

markets Financial instruments Investment decision process Risk tolerance  

Asset allocation Basic portfolio management Personal income tax 

planning and tax calculation tools, case studies 

 

2((2)-0-4) 
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988-021G2A คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  

Mathematics in Daily Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การคํานวณอัตราสวน รอยละ คณิตศาสตรการเงนิ สถิติเบื้องตน และการประยุกตใน

ชีวิตประจําวัน  

Ratios, percentage, financial mathematics, basic statistics and their 

applications for everyday life.   

2((2)-0-4) 

การคิดเชิงระบบ 2 หนวยกิต 

810-021G2B กุญแจสูความสําเร็จ  

Keys to Success 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การตั้งเปาหมาย การจัดการเวลา การคิดอยางมีวิจารณญาณและอยางสรางสรรคใน

การแกไขปญหา การแสวงหาความรู กลยุทธในการสื่อสาร การจัดการเงิน 

Goals setting time management critical and creative thinking in problem 

solving knowledge acquisition communication strategies money 

management 

2((2)-0-4) 

969-022G2B คดิเปน ชีวิตเปลี่ยน  

Change Your Thoughts, Change Your Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสําคัญของกระบวนการคิดอยางเปนระบบ  กรอบความคิดที่สําคัญในการทํางาน 

การพัฒนากระบวนการคิด เทคนิคการคิดอยางเปนระบบ การจัดลําดับความสําคัญ

ของงาน การจัดระบบงาน/การจัดลําดับงาน เครื่องมือที่ใชในการชวยคิดอยางเปน

ระบบ การคิดงานอยางเปนระบบในสถานการณตางๆ 

Importance of systematic thinking Systematic thinking framework 

Thinking process development System thinking techniques Task priority 

management Task scheduling and management Tools for systematic 

thinking Application of systematic thinking in real-life 

2((2)-0-4) 

969-023G2B คดิครอมกรอบ  

CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การคิดภายในกรอบหลักการ เหตุผล อยางมีตรรกะ การคดินอกกรอบอยางสรางสรรค 

วิธีและขั้นตอนการคิดครอมกรอบที่ผสมผสาน กระตุนและสรางแรงจูงใจในการคิด

ครอมกรอบ การปรับใชความคิดครอมกรอบใหสอดคลองกับเหตุปจจัยตาม

2((2)-0-4) 
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สถานการณในชีวิตประจําวันอยางเปนระบบการปรับใชความคิดครอมกรอบในการ

บรหิารจัดการ แกปญหา ปรับเปล่ียนและพัฒนาตนเองอยางสรางสรรคและมึความสุข 

Thinking under principles of reasons and logic Thinking under 

multidisciplinary of creativity Inspiration and motivation for creative 

thinking Mechanics and process for creative thinking in differences and 

your style Creative adaptation and problem solving in daily life Creative 

for changing and improvement yourself 

969-024G2B การแกปญหาเชิงระบบ     

Systematic Solving 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต การแสวงหาความรูและการจัดการ การคิดเชิงบวก การ

แกปญหาและทักษะการตัดสินใจอยางเปนระบบ การคิดซับซอนอยางมีวิจารณญาณ 

ความฉลาดทางอารมณ  การฝกปฏิบัติทักษะที่เก่ียวของกับการแกปญหาเชงิระบบ 

Lifelong learning skills, pursuit of knowledge and management, positive 

thinking, problem solving and decision making skills in a systematic way, 

critical thinking, emotional intelligence,  practises of  systematic solving 

skills 

2((2)-0-4) 

969-025G2B เติบโตดวยความคดิ  

Growth Mindset 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการคิดแบบเติบโต การประเมินตนเองที่มีตอการคิดแบบเติมโต การฝกปฏิบัติ

ทักษะที่เกี ่ยวของกับการคิดแบบเติบโต  การประยตุกตใชแนวคิดแบบเติบโตใน

สถานการณตาง ๆ 

Growth mindset comcept, self-assessment, practises of growth mindset 

skills, application of growth mindset in real-life 

2((2)-0-4) 

 

GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม  

Entrepreneurial Ideas for Young Blood 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเปนผูประกอบการใหม การประเมินศักยภาพในการเปนผูประกอบการ การประเมิน

โอกาสทางธุรกิจ การอธิบายองคประกอบของธุรกิจ การสํารวจและการวิจัยตลาด กล

ยุทธการตลาดสําหรับธุรกิจใหม การบริหารการผลิต การวางแผนการเงิน แหลงเงินทุน 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับการลงทุน ความสัมพันธระหวางผลตอบแทนและความเส่ียง 

2((2)-0-4) 
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Introduction to new entrepreneur creation entrepreneurship appraisal 

business opportunity analysis Business model canvas market survey and 

research marketing strategy for new business production management 

financial planning investment funding sources introduction to investing the 

risk-return relationship 

810-033G3 การคดิเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ  

Innovative Thinking in Business 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความคิดเชิงนวัตกรรม ความคิดสรางสรรค ความรูเบื้องตนทางธุรกิจ และความมุงม่ัน 

เปลี่ยนปญหาใหเปนโอกาสผานกระบวนการใชเคร่ืองมือตาง ๆ โดยทําสิ่งท่ีแตกตางหรือ

สรางแนวคิดใหม ๆ เพื่อแกปญหาและพัฒนาผลิตภัณฑ/บริการบนพ้ืนฐานของการสราง

คุณคารวมกันระหวางองคกรกับลูกคา 

Innovative thinking creativity, basic business knowledge, and earnestness 

turning problems into opportunities through the process of using various 

tools by doing something different or creating new ideas for problem 

solving and product/service development based on customer co-creation 

2((2)-0-4) 

969-031G3 การเปนผูประกอบการดิจิทัล  

Digital Entrepreneurship 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเรียนรูและเขาใจความสําคัญของการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเทคโนโลยีดิจิทัล การ

วิเคราะหแบบจําลองเศรษฐกิจย่ังยืน การใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาศักยภาพในการแขงขัน 

การกําหนดกลยุทธของบริษัท เปาหมาย วิสัยทัศนและพันธกิจ ปจจัยการแขงขัน การ

ทํางานของบริษัท การกําหนดปจจัยขับเคลื่อนทางดิจิทัลทั้งภายในและภายนอก การ

วางแผนโครงสรางองคกร การแสดงทัศนคติของผูประกอบการตอโอกาสในเศรษฐกิจ

ใหม   

Leaning and understanding the importance of the transformation caused 

by digital disruption, Analysis of sustainable economic models, Using 

technology to improve competitiveness, Defining company strategy, goals, 

vision and mission, competitive factor, company function, Define internal 

and external digital driving factors, Organizational structure planning, 

Demonstrating entrepreneurial attitudes towards opportunities in the new 

economy. 

 

 

2((2)-0-4) 
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969-032G3 การพัฒนาสินคาหรือบริการเพื่อกาวสูการเปนผูประกอบการ  

Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การพัฒนาสินคาหรือบริการเพื่อกาวเขาสูการเปนผูประกอบการ ที่เริ่มจากการเขาใจ

วิธีการวางแผนการเงินสวนบุคคลของกลุมลูกคาในการเลือกซ้ือสินคาหรือบริการ วิธีการ

เลือกซื้อสินคาหรือบริการของกลุมลูกคา การวิเคราะห คุณสมบัติ จุดแข็ง จุดดอย และ

กลุมเปาหมายของสินคาหรือบริการนั้น ๆ การวิเคราะห ความเสี่ยงและโอกาสของสินคา

หรือบริการนั้น ๆ จากผลกระทบของเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม เศรษฐกิจ การเมือง 

และสังคม การนําขอมูลจากการวิเคราะหไปพัฒนาหรือสรางสินคาหรือบริการใหมที่

ตอบโจทยตอการเปลี่ยนแปลงของโลกไดอยางทันทวงที การระบุจุดแข็งจุดออนและ

กลุ มลูกคาของสินคาหรือบริการใหมนั้นได การหาขอมูลสนับสนุนแนวคิดและการ

ออกแบบสินคาหรือบริการใหม การสรางแผนธุรกิจดานการจัดการทางการเงิน การ

ลงทุน และการตลาดอยางงายสําหรับสินคาหรือบริการนั้น ๆ 

Product or service development for becoming an entrepreneur starting 

with the understanding on how your customers plan their personal 

finances for buying a product or a service. Selection criteria of your 

customers for that product or service Analysis of features, strengths, 

weaknesses and target groups of that product or service Risk and 

opportunity analysis of that product or service from the impact of changes 

in the environment, economy, politics, and society Taking the analyzed 

information to develop or create a new product or a new service that align 

to global changes in a timely manner Identifying the strengths, weaknesses 

and customer groups of that new product or service Gathering support 

information and designing the new product or service Creating a simple 

financial management, investment and marketing business plan for that 

product or service 

2((2)-0-4) 

 

GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล  

Global Digital Literacy 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความเขาใจและการใชเทคโนโลยีดิจิทัลพ้ืนฐาน การใชเครื่องมือสืบคนและเขาถึงเนื้อหา

ดิจิทัล การสรางเนื้อหาดิจิทัลและการนําเสนอในรูปแบบดิจิทัล การสื่อสารยุคดิจิทัล 

2((2)-0-4) 
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การใชขอมูลและทํางานรวมกัน การพาณิชยดิจิทัล ความปลอดภัยดิจิทัล กฎหมายและ

จริยธรรมดิจิทัล 

Basic knowledge and usage of digital technology usage of searching tools 

and accessibility of digital content digital content creation and presentation 

digital communication data and collaboration sharing digital commerce 

digital security digital ethics and laws 

969-042G4 การใชปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน  

Uses of Artificial Intelligence in Daily Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความเขาใจแนวคิดพ้ืนฐาน กลไกของปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ การใช

แนวคิดและเครื ่องมือทางปญญาประดิษฐในการดํารงชีว ิตและการทํางาน การ

ประยุกตใชปญญาประดิษฐในการทํางานผานกรณีศึกษา จริยธรรมปญญาประดิษฐ 

Basic knowledge,  mechanism of artificial intelligence artificial intelligence 

technology use of artificial intelligence concepts and  tools in daily life and 

work application of artificial intelligence to work through case studies ethics 

of artificial intelligence 

2((2)-0-4) 

 

GE 5 สุขภาวะแบบองครวม 2 หนวยกิต 

810-051G5 สวยจากภายใน   

Beauty from Inner 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสําคัญของทัศนคติเชิงบวกตอชีวิตประจําวันและอาชีพ แนวทางเพื่อพัฒนาตัวเอง 

รวมถึงการสรางแรงจูงใจใหแกตนเอง การเปลี่ยนมุมมองของปญหาและความพายแพให

เปนกําลังใจ เคล็ดลับและการปฏิบัติดานสุขภาพ โภชนาการและการออกกําลังกาย 

เทคนิคการควบคุมนํ้าหนัก การแตงกายและบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับอาชีพ แนว

ทางการดูแลผิว 

Importance of positive attitude for daily lives and career guidelines of 

professional development including how to motivate oneself and how to 

convert problems and setbacks into encouragement health, nutrition and 

excercise tips and practice techniques of weight control appropriate dress 

code and personality for careers guidelines of skin care 

 

 

 

2((2)-0-4) 
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810-052G5 การดํารงชีวิตในสังคมแหงความหลากหลาย  

Living in a Diverse Society 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิดและองคประกอบที่กอใหเกิดความหลากหลายในสังคมอันประกอบดวยความ

หลากหลายทางคุณลักษณะประชากร และความหลากหลายทางคุณคา อัตลักษณ และ

การเปดโอกาสอยางเทาเทียมกันในองคกรตาง ๆ ประโยชน ความทาทายและกลยุทธสู

ความสําเรจ็ของการบริหารจัดการความหลากหลายในองคกร  

Concepts and elements of diversity in society including social diversity and 

value diversity identity, and equality of opportunity in organizations the 

benefits, challenges of diversity and the strategies of successfully managing 

diversity in a workplace 

2((2)-0-4) 

805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก  

Positive Psychology 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

จิตวิทยาเชิงบวกและสุขภาวะ การสรางความมั ่นใจและความภูมิใจในตนเอง การ

ยืดหยุนทางอารมณ การจัดการความกลัวและความวิตกกังวล แนวคิดแบบเติบโต การ

สรางความสัมพันธเชิงบวกในชีวิตสวนตัวและการทํางาน การปรับตัวเขากับการ

เปลี่ยนแปลงของสงัคม 

Positive psychology and well-being creating self-confidence and self-

esteem resilience fear and anxiety management growth mindset  

positive relationship in personal life and at work adjustment to changing 

society 

2((2)-0-4) 

969-051G5 การเสริมสรางประสบการณดูแลสุขภาพแบบองครวม  

Wellness Experience Enhancement 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความหมายของการดูแลสุขภาพองครวม การดูแลสุขภาพรางกาย การดูแลสุขภาพใจ 

การพัฒนาทางปญญา การจัดการการเขาสังคม การเสริมสรางประสบการณ การจัด

กิจกรรมที่เก่ียวกับการดูแลสุขภาพองครวม การประยุกตวิธีแพทยทางเลือกเพ่ือการดูแล

สขุภาพแบบองครวม เทคโนโลยีที่เก่ียวของกับการดูแลสุขภาพแบบองครวม  

Definition of wellness, body treatment, mind treatment, intellectual 

development, social management, wellness experience enhancement, 

wellness events, alternative medicine for wellness, technology for wellness 

 

 

2((2)-0-4) 
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988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสวนรวมเพ่ือสุขภาวะ  

Participatory public policy for well-being 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรู และนโยบายเกี ่ยวกับอนามัยเจริญพันธุ  โรคอุบัติใหม โรคอุบัติซํ ้า ภาวะการ

เจ็บปวยจากโรคไมติดตอเรื ้อรัง (Non-Communicable Diseases: NCDs)  การคา

มนุษย และความรุนแรงตอเด็ก/สตรีและความรุนแรงในครอบครัว หลักธรรมาภิบาลที่

เกี่ยวของ และการมีสวนรวมในการออกแบบนโยบาย 

Knowledge, policies and good governance and of reproductive health of 

emerging diseases, re-emerging diseases, non-communicable diseases, 

human trafficking, and children/women and domestic violence 

participation of policy making" 

2((2)-0-4) 

 

GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2 หนวยกิต 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพฒันาอยางย่ังยืน  

PSU Volunteer and Sustainable Development Goals 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเขาใจแนวคิด หลักการ เปาหมายของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการพัฒนาที่

ยั ่งยืน SDGs การคิด ว ิเคราะห วางแผน และนําหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ประยุกตใชในระดับบุคคล ชุมชน องคกร หรือในระดับประเทศ ในรูปแบบการจัด

โครงการอาสา ตามเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน SDGs เพื่อเกิดประโยชนตอชุมชนและ

สงัคม 

understand concept, principles, goal of the Philosophy of sufficiency and 

Sustainable Development Goals thinking, analyzing, planning an applying 

the Philosophy of sufficiency in volunteer projects including individual, 

business or community sectors in local and national level The volunteer 

projects follow Sustainable Development Goals for the benefit of mankind 

2((2)-0-4) 

 

GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตรของโลก 2 หนวยกิต 

810-071G7 อนาคตที่ย่ังยืน   

Sustainable Future 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิดและนิยามของความยั่งยืน เปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ความทาทายดานความ

ยั่งยืนที่สําคัญในบริบทระดับโลก เชน การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติ มลภาวะ และภัย

2((2)-0-4) 
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พิบัติ ตัวขับเคลื่อนเพื่ออนาคตที่ยั่งยืนอันประกอบดวยดานเศรษฐกิจ สังคม เทคโนโลยี 

และสิ่งแวดลอม ความเช่ือมโยงระหวางนวัตกรรมและความย่ังยืน 

Concepts and definition of sustainability sustainable development goals 

major sustainability challenges in a global context such as environmental 

changes, pollutions, and disasters drivers for a sustainable future including 

economic, social, technology, and environmental aspects links between 

innovation and sustainability 

 

988-071G7 ความเปนพลเมืองโลกเพื่อส่ิงแวดลอม  

Global Citizenship for the Environment 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูความเขาใจเก่ียวกับระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความสัมพันธระหวางมนุษย

กับสิ่งแวดลอม การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมโลก และปจจัยที่เกี่ยวของ การบริหาร

จัดการนํ ้า พลังงานทดแทน การอนุรักษทรัพยากรทางทะเล ดิน ปาไมและความ

หลากหลายทางชีวภาพ การวิเคราะหความเชื่อมโยงระหวางสภาพแวดลอมในอดีต 

ปจจุบัน ผลกระทบและแนวทางการรับมือกับการเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอมโลก การมี

ความร ับผ ิดชอบและม ีส วนร  วมในการลดผลกระทบจากก ิจกรรมมน ุษย ต อ

ทรัพยากรธรรมชาติและการแกไขปญหาสิ่งแวดลอมทั้งในระดับชุมชน ประเทศ และ

นานาชาติ  

Knowledge and understanding about ecological systems, natural resources, 

relationships between human and the environment, global environmental 

changes and related factors water management, renewable energy, 

conservation of marine resources, soil, forest and biodiversity analyzing the 

connections between the environment in the past and present, their 

impacts and measures to manage global environmental changes 

responsibilities and participation in reducing impacts from human activities 

on natural resources and environmental solutions at community, national 

and international levels. 

2((2)-0-4) 

988-072G7 การพัฒนาอยางย่ังยืนเพ่ือส่ิงแวดลอม  

SDGs Go Green 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เปาหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืนเพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม เชน 

ทรัพยากรนํ้า ทรัพยากรบนบก ทรัพยากรทางทะเล สิ่งแวดลอมเมือง พลังงานสะอาด 

2((2)-0-4) 
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อุตสาหกรรมสีเขียว การบริโภคอยางยั่งยืน ภาวะโลกรอนและการเปลี่ยนแปลงสภาพ

ภูมิอากาศ 

Sustainable Development Goals (SDGs) for management of natural 

resources and the environment such as Water Resources, Terrestrial 

Resources, Marine Resources, Urban Environment, Clean Energy, Green 

Industry, Responsible Consumption, Global warming and Climate change 

 

 

 

GE8 รายวิชาเลือก 6 หนวยกิต 

กลุมกีฬาและสุนทรีย 

810-002G8 จิตวิทยาสังคม 

Social Psychology 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การศึกษาระบบสังคมและพฤติกรรมมนุษย โดยพิจารณาถึงวัฒนธรรมสังคม สังคมแบบ

ตางๆ การจัดระเบียบสังคม ความตองการขั้นพื้นฐานของมนุษย พฤติกรรมของมนุษย

เกี่ยวกับการกระตุน การเรียนรู การรับรู แรงจูงใจ สติปญญาและความสามารถปรับตัว

ตอการเปล่ียนแปลงของสถานการณ  

The examination of human social systems and behavior with an emphasis 

on cultures, societies, social orders, basic human needs, human behavior 

regarding reinforcement, learning, perception, motivation, intelligence and 

ability to adapt to changing circumstances 

2((2)-0-4) 

805-083G8 การตระหนักรูทางสังคม  

Social Awareness 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การรับรูเกี่ยวกับตนเองวาเปนสวนหนึ่งของสังคมและสิ่งแวดลอม  การเขาใจการสราง

ความสัมพันธระหวางตนเองกับสังคม การยอมรับความแตกตางทางสังคมและ

วัฒนธรรม การแกไขปญหาตามเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน SDGs เพื่อประโยชนตอ

สงัคมและชุมชน 

Social and environmental awareness the relationship between people and 

society acceptance of social differences to adjust and live in the society 

and culture resolving problem facing according to Sustainable 

Development Goals (SDGs) for the benefit of society and community 

2((2)-0-4) 



36 

 

969-001G8 การสรางสรรคงานศิลปะดวยการพมิพสัมผัส 

Art Creation using Touch Typing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

รูปแบบแปนพิมพคอมพิวเตอร กายรศาสตรเบื้องตน ทักษะการพิมพสัมผสั เทคนิคการ

พิมพสัมผัส แบบฝกหัดการพิมพสัมผัสดวยแนวทางศึกษาบันเทิง การแขงขันการพิมพ

สมัผัส การสรางสรรคศิลปะดวยการพิมพสัมผัส 

Type of computer keyboards basic ergonomics, touch-typing skills touch-

typing techniques touch-typing practice with edutainmen-based learning 

speed typing contest, art creation using touch typing skills 

2((2)-0-4) 

969-002G8 การใชเคร่ืองมือสํานักงานสําหรับนักศกึษา  

Office Tools Usage for Students 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การใชเครื่องมือในการคนหาขอมูลบนอินเตอรเน็ตอยางปลอดภัยและถูกกฏหมาย 

ทักษะคอมพิวเตอรพื้นฐานสําหรับงานสํานักงาน กฎหมายและจริยธรรมพื้นฐานของ

เครื่องมือแบบมีลิขสิทธิ์และแบบโอเพนซอรส การใชแพลตฟอรมออนไลนเพื ่อการ

ทํางานแบบกลุม การใชโปรแกรมนัดหมายและปฏิทินออนไลน การใชเคร่ืองมือสรางสื่อ

แบบโปสเตอร การเขียนเรซูเมดวยเครื่องมือหรือเทมเพลตและการคุมครองขอมูลทาง

กฏหมาย 

Using Internet searching tool safely and legally, basic computer skills for 

office tools, fundamental laws and ethics of copyrighted and open-source 

tools, using online platforms for group work, using an online appointment 

and calendar tools, using a tool to create a poster media, resume writing 

with tools or templates, and Personal Data Protection Act 

2((2)-0-4) 

988-001G8  ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  

Wisdom of Living 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอยางรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย 

กระแสสังคมโลก เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม การผสมผสานวิถีไทยกับพหุวัฒนธรรมใน

การดําเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษสิ่งแวดลอม การอยูรวมกันในสังคมอยางมี

ความสุขบนพื้นฐานคุณธรรม และจริยธรรม 

Thinking, life administration and management in accordance with changes 

in Thai and global society, technology and environment mingling the Thai 

ways of life with multi-cultural ways of living, public mind and 

environmental conservation, living happily based on morality and ethics 

2((2)-0-4) 
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988-002G8 กาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร  

Contemporary Scientific Innovation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการและที่มาของการประดิษฐ คิดคน นวัตกรรมทางวิทยาศาสตรที่เก่ียวของกับ

ชีวิตประจําวันทางดานการเกษตร  พลังงาน สิ่งแวดลอม อุตสาหกรรม เทคโนโลยี และ

คุณภาพชีวิตของมนุษย โดยเนนใหเกิดการคิดบนพื้นฐานทางวิทยาศาสตร การบูรณา

การความรูทางวิทยาศาสตรเพ่ือใชวิเคราะหกรณีศึกษาที่เกิดข้ึน ความคิดสรางสรรคใน

การแกไขโจทยปญหาทางวิทยาศาสตรใกลตัวและตระหนักถึงความสําคัญของทรัพยสิน

ทางปญญา 

Scientific basis of discovery, invention and innovation, emphasizing on 

knowledge integration, case study analysis, creative thinking, problem 

solving and intellectual property awareness 

2((2)-0-4) 

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตร  

Science and the Sea 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

สมุทรศาสตร วิทยาศาสตรทางทะเล ทรัพยากรทางทะเลและชายฝง คล่ืนลมทะเล 

อุณหภูมิพ้ืนผิวทะเล การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  

การเพิ่มข้ึนของระดับนํ้าทะเล การไหลเวียนของกระแสนํ้าในมหาสมุทร ทะเลกรด 

Oceanography marine science marine and coastal resources wave of the 

ocean sea surface temperature climate change sea level rising ocean 

circulation ocean acidification 

2((2)-0-4) 

988-005G8 ชุมชนพอเพียง  

Sufficient Communities 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิด ทฤษฎี ในการพัฒนาอยางย่ังยืน กรณีศกึษา วิธีการปรับใชในดานตาง ๆ 

Concept and theory of sustainable development case study deployment 

in various areas 

2((2)-0-4) 

988-007G8 สิ่งมีชีวิตใตสมุทร  

Life in the Oceans 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับมหาสมุทรในฐานะแหลงที่อยูอาศัยของส่ิงมีชีวิต การกําเนิดขึ้น

ของสิ่งมชีีวิตในมหาสมุทร ความหลากหลาย ลักษณะการดํารงชีพ และประโยชนของ

สิ่งมีชีวิตในทะเลกลุมสําคัญที่เก่ียวของกับมนุษย อันตรายที่อาจเกิดขึ้นจากสิ่งมีชีวิตใน

2((2)-0-4) 
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ทะเลและการปฐมพยาบาลเบ้ืองตน การใชประโยชนจากทรัพยากรชีวภาพในทะเลอยาง

ย่ังยืน การศึกษาในภาคสนาม 

The ocean as a habitat the origin of life in the ocean diversity, life history, 

and benefits of significant groups of marine organisms potential threats to 

human health posed by marine organisms and first aids, the sustainable 

use of marine biological resources field trips 

805-085G8 ความเปนไทยและพลเมืองโลก  

Thai Civilization and Global Citizen 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิดและกระบวนการพัฒนาวิถีความเปนไทยทั้งทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรมจากอดีตถึงปจจุบัน ความศวิิไลซของความเปนไทยที่มีอัตลักษณเฉพาะของ

สงัคม การศึกษาพัฒนาการของสังคมโลกที่มุงเนนคุณคาของสิทธิมนุษยชนและศักดิ์ศรี

ความเปนมนุษยโดยเฉพาะการเคารพความแตกตาง ความหลากหลายทางสังคม  การยึด

หลักธรรมาภิบาลและการอยูรวมกันอยางสันติ  การเช่ือมโยงของวิถีสังคมไทยกับความ

เปนพลเมืองโลก 

Concepts and processes of Thai civilization, covering dimensions of politics, 

economy, society, and culture from the past to the present  Topics reflect 

the origins of social identity within Thai civilization Concepts of global 

citizen development Global values such as Human Rights, Human Dignity, 

and Human Equality, including respect for individual differences, social 

diversity, principles of good governance and peaceful coexistence 

Connections between Thai civilization and its role in the development of 

a global citizen 

2((2)-0-4) 

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  

Indonesian Angklung  

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การพัฒนาทักษะดานอารมณและสังคมเพื ่อการอยูรวมกันทามกลางความแตกตาง

หลากหลายบนฐานการทํางานรวมกันเปนทีมกับผูอื่นอยางมีความรับผิดชอบ สื่อสาร

อยางมีประสิทธิภาพ รับฟงซึ่งกันและกัน การตระหนักรูในตนเอง ความเห็นอกเห็นใจ 

และการควบคุมตนเอง ผานกิจกรรมอังกะลุงอินโดนีเซีย 

Developing emotional and social skills for living together among different 

diversities. It is based on working together with others in a team to create 

responsibility, effective communication, listening to each other, self-

2((1)-2-3) 
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awareness, sympathy and self-control through the Indonesian Angklung 

activities 

810-003G8 ความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร 

Social Responsibility Organizations 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบัติที่ดีของกิจกรรมความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร

ภาครัฐและภาคเอกชน การจัดการและพัฒนาที่ย่ังยืน การดาํเนินการองคกรสีเขียว การ

จัดการที่เปนธรรม จริยธรรมขององคกรภาครัฐและภาคเอกชน  

Concepts, theories, and best practice of corporate social responsibility of 

public and private organizations, sustainable management and 

development, green business operations, fair operations, ethics of private 

and public organizations 

2((2)-0-4) 

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  

Dealing with Technostress 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความหมายของความเครียดจากเทคโนโลยี ประเภทของคนที่เกิดอาการความเครียดจาก

เทคโนโลยี อาการท่ีเกิดจากความเครียดจากเทคโนโลยี  การจัดการความเครียดจาก

เทคโนโลยี  การวินิจฉัยความเครียดจากเทคโนโลยี การฝกปฏิบัติเพื่อลดความเครียดจาก

เทคโนโลยี เทคโนโลยีที่เก่ียวของกับการจัดการความเครียดจากเทคโนโลยี  

Definition of technostress, types of technostress, technostress symptoms, 

technostress management, technostress diagnosis, practices to reduce 

technostress, technology for dealing with technostress  

2((2)-0-4) 

969-004G8 การออกกําลังกายเพ่ือการเขาสังคมการทํางาน  

Exercises for Working Society 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสําคัญของกิจกรรมกีฬาในการพัฒนาองคกร การเลือกกิจกรรมกีฬาเพื่อสุขภาพ

และการปรับปรุงบุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธและภาวะผูนําในกิจกรรมกีฬา การวางแผน

และจัดกิจกรรมกีฬา เทคโนโลยีสําหรบัการออกกําลังกาย 

The importance of sports in organizational development selection of sports 

for health and personality improvement human relation and leadership in 

sports planning and implementing sporting activities technology for 

excercises 

 

2((2)-0-2) 
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969-005G8 อี-สปอรต  

E-Sport 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ประวัติศาสตร การพัฒนา การดาํเนินการ การจัดการของอี-สปอรต สถานการณปจจุบัน

และแนวโนวในอุตสาหกรรมเกม สนทนาเกี่ยวกับองคประกอบที่สําคัญของอี-สปอรต 

การจัดการแขงขันอี-สปอรตรวมไปถึงอาชีพและธุรกิจที่เกี ่ยวของ ขอกังวลและขอควร

พิจารณาของการเลนเกม 

History, development, operations, and management of e-sport current 

situations and trends in game industry discussion on elements relevant in 

e-sport discussion, debate and organizing on e-sport competition 

numerous concerns and considerations of playing game 

2((2)-0-4) 

988-009G8 การจัดกิจกรรมคายพักแรม  

Camping 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการและข้ันตอนการวางแผนจัดคายพักแรม การปฐมพยาบาล เคร่ืองมือและ

อุปกรณ การเดินปา การทําอาหาร เทคนิคการถายภาพ การกางเต็นท การพายเรือ การ

ดูดาว กิจกรรมนันทนาการ ขอปฎิบัติและกฎระเบียบที่ควรรู 

how to plan a camping trip (principles and procedures)  basics of first aid 

Camping tools and equipment camp activities recreation trekking campfire 

photography techniques pitching tents boating stargazing  acts, rules, and 

regulations 

2((2)-0-4) 

988-010G8 วายนํ้า 

Swimming 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูเบื้องตน กติกาการแขงขัน การฝกปฏิบัติทักษะกีฬาวายนํ้า 

Basic knowledge, rules, swimming skill practice 

2((2)-0-4) 

988-011G8 การดําน้ํา 

Scuba Diving 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการ อุปกรณและวิธีการดํานํ้า วิทยาศาสตรสําหรบัการดํานํ้า การวางแผน การ

บันทึก การแกปญหาในการดํานํ้า เทคนิคในการเก็บขอมูลและตัวอยาง การฝกดํานํ้าทั้ง

ในสระและในทะเล 

2((2)-0-4) 
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Principles, equipment and methods for diving science for diving planning, 

recording and problem solving in diving sample and data collecting 

techniques diving practice in both swimming pool and sea 

988-012G8 การดําน้ําตื้น 

Snorkeling 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักพื้นฐานการดํานํ้าตื้น การใชอุปกรณดํานํ้า การปองกันอันตราย และอุบัติเหตุที่

อาจจะเกิดข้ึนไดในขณะดํานํ้าตื้น การฝกปฏิบัติการใตนํ้าท้ังในสระวายนํ้าและนอก

สถานที่ 

Principle of snorkelin use of snorkeling equipments protection of danger 

and accident that might occur while snorkeling practice of snorkeling in 

swimming pool and outside 

2((2)-0-4) 

805-087G8 ศิลปสยามสรางสรรคสุข  

Thai Arts for Happiness 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเขาใจในงานศิลปะไทยเบื้องตน ศาสตรและศิลปดานดนตรีและนาฏศิลปไทย การ

ประยุกตและสรางสรรคใชศิลปะไทยในการสรางสุนทรียะใหกับสุขภาวะทางกายและสุข

ภาวะทางใจ การเขาใจและยอมรับความแตกตางทางวัฒนธรรม การปรับตัวใหเขากับ

สงัคมที่มีการเปล่ียนแปลง การดําเนินชวีิตอยางมีความสุขในสังคม  

Fundamental knowledge about Thai arts the science and art of Thai music 

and Thai dance application and creation of Thai arts to create aesthetics 

for physical and mental well-being understanding and acceptance of 

cultural differences adapting to a changing society living happily in society 

2((2)-0-4) 

กลุม อื่นๆ 

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 

ENGLISH FOR PRONUNCIATION 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เพิ่มพูนทักษะการพูด โดยการออกเสียงท่ีถูกตอง การอานออกเสียง และออกเสียงจาก

การทองจํา โดยเนนการออกเสียงสระภาษาอังกฤษ ทํานองเสียง การเนนพยางค และ

พยัญชนะควบกลํ้า  

Provide teaching and (English)learning interactions for the production of 

spoken English texts focusing on pronunciation, speed of speech, and 

intonation 

2((2)-0-4) 
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805-008G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 

English for Effective Communication 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การติดตอสื่อสารในทุกทักษะอยางมปีระสิทธิภาพ ท้ังในสถานการณระหวางบุคคลและ

อาชีพการส่ือสารในระดับสากล การโตตอบอยางฉับไว และการพูดในที่ประชุมชน 

Provide teaching and learning interactions that increase student’s capacity 

to plan and deliver effective communication in a variety of work related 

contexts 

2((2)-0-4) 

805-002G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรางสรรค 

ENGLISH FOR CREATIVE WRITING 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

ทบทวนและสรางเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชากา

กระบวนการเขียนในรปูแบบของการตอบคาํถามอัตนัยดวยการเขียนบรรยายการเขียน

ภาษาอังกฤษแบบวิชาการวิธีการอางอิงและการเขียนบรรณานุกรม พัฒนากระบวนการ

เขาถึงวิธีการเขียนอยางมีระบบและมีอิสระทางความคิด 

Evaluate the processes and techniques of creative writing, critique various 

writing styles and discuss how they are used in literature plus the 

development of written English and creative thinking through critical 

reading 

2((2)-0-4) 

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเที่ยว 

ENGLISH FOR TOURISM 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ลักษณะเฉพาะและหัวขอตางๆของภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเที่ยว การอธิบายและให

ขอมูลเก่ียวกับการทองเท่ียว  

Particular characteristics and topics related to tourism, explaining and giving 

information about tourism 

2((2)-0-4) 

805-004G8 ภาษาองักฤษเพื่อการสมัครงาน 

ENGLISH FOR JOB APPLICATION 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ฝกทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเก่ียวกับการสมัครงาน อานการเปดรบังานเปดจาก

แหลงตางๆ การเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติสวนตัว  การฝกงานการสัมภาษณ 

การขยายคําศัพทและสํานวนที่ใชในการสมัครงาน  

Practicing English communicative skills relating to job applications, reading 

job openings from various sources, writing application letters and résumés, 

2((2)-0-4) 
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practicing job interviews, enlarging vocabulary, and expressions used in job 

application 

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนอและการอภิปราย 

English for Presentation and Discussion 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

ทฤษฎีและลักษณะทั่วไปของภาษาอังกฤษสําหรับการ อภิปรายและการนําเสนอ การฝก

อภิปรายเชิงวิชาการและอภิปรายทั่วไป การนําเสนอความคิดเห็น และการตอบคําถาม

ในการอภิปรายและการนําเสนอ  

Theories and general characteristics of English for discussion and 

presentation practice in academic and general discussion learning how to 

make points and answer questions in discussions and presentations  

2((2)-0-4) 

805-080G8 สนทนาภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตนพ่ือการดํารงชีวิต 

Basic Japanese for Life in Japan 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การอานและเขียนตัวอักษรพ้ืนฐานในภาษาญี่ปุน ทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุนเบื้องตน

ในชีวิตประจําวัน การทักทายในโอกาสตาง ๆ การแนะนําตนเองและใหขอมูลพื้นฐาน

เกี่ยวกับตัวเองอยางงาย การส่ือสารเบื้องตนในรานอาหาร 

Reading and writing Japanese characters basic Japanese communication 

skills for daily life in Japan greetings in different occasions self-introduction 

basic Japanese for the situations in the restaurant 

2((2)-0-4) 

805-081G8 สนทนาภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตนเพ่ือการทํางาน 

Basic Japanese for Working Life in Japan 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ทักษะการสื่อสารเบ้ืองตนในชีวิตประจําวันและในสถานท่ีทํางาน พัฒนาทักษะการพูด

และโตตอบกับบุคลลรอบตัวและเพื่อนรวมงาน ภาษาญี่ปุนพ้ืนฐานในการชักชวนและเขา

รวมกิจกรรมหรืองานตาง ๆ 

Basic Japanese communication skills in daily life and at work in Japan 

communication skills for speaking and interacting with surrounding people 

and coworker basic Japanese for inviting and joining an event 

2((2)-0-4) 

805-082G8 การฟง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานเพื่อการเดินทางทองเที่ยว 

Basic Thai Listening and Speaking for Travelling 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เทศกาลและสถานที่ทองเที่ยวในประเทศไทย บทสนทนาพ้ืนฐานภาษาไทยเพื่อการ

เดินทางทองเท่ียว สิ่งท่ีควรทําและไมควรทาํ การจองบริการและแพ็คเกจทัวร การจองที่

2((2)-0-4) 
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พักและการเดินทาง การซ้ือของและการตอรองราคา การสรางปฏิสัมพันธที่ดีกับคนไทย 

การบอกเลาประสบการณในการเดินทางในประเทศไทย 

Festivals and tourist destinations in Thailand basic Thai conversations for 

traveling dos’ and don’ts booking services and tour packages booking 

accommodation and transportation shopping and bargaining impressive 

socializing with Thai people talking about travel experience in Thailand 

988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 

Nutritional and Toxicology 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูทางโภชนาการของการรับประทานอาหารที่ดีตอสุขภาพ ภาพรวมของการยอย

อาหาร ฟงกชั่น และเสนทางการเผาผลาญสารอาหาร หลักการของพิษวิทยา และการ

ประยุกตใชในการประเมินความปลอดภัยของอาหาร การประเมินผลคุณภาพและความ

เสี่ยงตอสุขภาพตอการสัมผัสกับสารเคมี 

A foundation of nutritional knowledge to develop a sustainable pattern of 

healthy eating overview of digestion, function, and metabolism pathways 

of nutrients the principles of toxicology and their applications in evaluating 

the safety of foods evaluation of human exposure to chemicals, and 

qualitative and quantitative health risk assessment 

2((2)-0-4) 

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ 

Climate crisis 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

กาซเรือนกระจก ภาวะโลกรอนและการเปลี่ยนแปลงของระบบภูมิอากาศ ผลกระทบตอ

ชีวิตและทรัพยสินจากภัยพิบัติที่เก่ียวของกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การลด

การปลอยกาซเรือนกระจก การพัฒนาแบบคารบอนตํ่า การปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศ 

Greenhouse gases Global warming and changes in the climate system 

Impact on life and property from climate change-related disasters 

Greenhouse mitigation Low carbon development Climate change 

adaptation 

2((2)-0-4) 

988-006G8 ระบบโลกและสิ่งแวดลอม 

Earth System and Environment 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ธรณีวิทยาของโลกและการกําเนิดโลก พิบัติภัยธรรมชาติและความเสี่ยงของมนุษย การ

เปลี่ยนแปลงสภาพอากาศและผลกระทบที่เกิดกับมนุษยกับการเกิดภัยพิบัติธรรมชาติ 

2((2)-0-4) 
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ระบบนิเวศและสิ่งแวดลอมกับการดํารงอยูของมนุษย มลภาวะสิ่งแวดลอมและปญหา

เนื่องจากมนุษย ปญหาสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวันกับการแกไข 

Geology and Hydrology of the earth  Water resource of the earth  national 

disaster and human risk Climate changes and human impacts  Human with 

natural disaster  Ecosystem and Environment cycle with human existence 

Environmental pollution and problem from human  Environmental 

problem in daily and processes solve problem  

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ 

English for Business 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ลัักษณะเฉพาะของภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ สื่อสารเรื่องราวทางธุรกิจในบริบท ของความ

แตกตางทางวัฒนธรรมในทุกทักษะ คือ ฟง-พูด-อาน-เขียน ดานการเขียนเนนภาษาธุรกิจ

ในรูปแบบของบันทึกขอความ จดหมายธุรกิจ และรายงานธุรกิจ 

Particular characteristics of English in business context making suitable 

intercultural business communication through listening, speaking, reading 

and writing learing to write business memoranda, business letters and 

business reports 

2((2)-0-4) 

805-009G8 ภาษาอังกฤษผานภาพยนตร 

English through Films 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การพัฒนาความคิดเชิงวิพากษจากภาพยนตร การเขาใจความแตกตางระหวาง

วัฒนธรรม การเปรียบเทียบตัวละครในภาพยนตรไทยและตางประเทศ การอานและการ

เขียนบทวิจารณ 

Practicing language skills of listening, speaking, reading and writing skills 

through films developing critical thinking discussing intercultural differences 

analyzing characters, reading and writing film reviews  

2((2)-0-4) 

805-086G8 ความรูพ้ืนฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 

Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูพื้นฐานของระบอบการเมืองและเศรษฐกิจรปูแบบตางๆ ในปจจุบันของประเทศ

ไทย พัฒนาการสําคัญทางการเมืองและเศรษฐกิจตั้งแตสงครามโลกคร้ังที่สองจนถึง

ปจจุบัน การอภิปรายประเด็นเดนทางการเมืองและเศรษฐกิจของของไทยที่เช่ือมโยงกับ

การปรับตัวของไทยทามกลางการเปลี่ยนแปลงของโลก 

2((2)-0-4) 
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An introduction to the various and current political regimes and economic 

system of Thailand Political and economic developments since the Second 

World War The discussion of connections between prominent political and 

economic issues of Thailand and Thai adjustment in the world dynamics 

 

 

 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม  

Calculus for Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสัมพันธ ฟงกชันและกราฟของความสัมพันธ ลิมิตและความตอเน่ือง อนุพันธและ

การประยุกต ปรพิันธและการประยุกต 

Relations functions and graphs of relations limits and continuity 

derivatives and applications integrals and application 

3((3)-0-6) 

977-101 คณิตศาสตรดิสครีต  

Discrete Mathematics 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ตรรกศาสตร เซต ความสัมพันธ ฟงกชัน ทฤษฎีการพิสูจนเบื้องตน การนับ ทฤษฎี

กราฟ ทฤษฎีตนไม ความสัมพันธเวียนเกิด ทฤษฎีการคํานวณ เครื่องจักรสถานะแบบ

จํากัด 

Logic sets relations functions, basic proof theory counting graph theory 

tree theory recursion relations theory of computation finite automata 

2((2)-0-4) 

977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 

Linear Algebra for Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เมทริกซและระบบเชิงเสน ตัวกําหนด การแกสมการเชิงเสน ปริภูมิของเวกเตอร ปริภูมิ

ยอยของเวกเตอร คาลําดับช้ัน มิติ ฐานหลัก ความตั้งฉาก ภาพฉาย คาเจาะจง และ

เวกเตอรเจาะจง 

2((2)-0-4) 
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Matrices and linear systems determinants solution to system of linear 

equations vector spaces vector subspaces rank dimension basis 

orthogonality projection eigenvalues and eigenvectors 

977-201 สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เซทและความนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงความนาจะเปนแบบไมตอเนื่อง การ

แจกแจงความนาจะเปนแบบตอเนื่อง การแจกแจงการสุมตัวอยาง การประมาณคา 

การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยเชิงเสนและสหสัมพันธ 

Set and probability theories random variables discrete probability 

distributions continuous probability distribution sampling distribution 

estimation hypothesis testing linear regression and correlation 

3((2)-2-5) 

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน 

     - วิชาแกน 

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน  

Introduction to Digital Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนะนําวิศวกรรมสาขาตางๆ องคกรวิชาชีพทางวิศวกรรมที่เก่ียวของ จรรยาบรรณ

วิศวกร วิวัฒนาการดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร แนะนําวิศวกรรมดิจิทัล แนะนํา

วิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง แนะนําวัตถุชาญฉลาด แนะนําวิศวกรรมซอฟตแวร

เทคนิคการวิเคราะหและการแกปญหาอยางเปนระบบเทคนิคการนําเสนอ 

Introduction to various fields of engineering some related engineering 

professional organizations engineering ethics evolution of computer 

engineering introduction to digital engineering introduction to network 

and security engineering introduction to intelligent objects introduction 

to software engineering systematic problem analysis and solving 

techniques presentation techniques 

1((1)-0-2) 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

Computer Ethics and Laws 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ผลกระทบทางจริยธรรม กฎหมาย และประเด็นสังคมทางคอมพิวเตอร นโยบาย

สาธารณะ ผลกระทบของคอมพิวเตอรตองานและสังคม วิธีการและเคร่ืองมือในการ

วิเคราะห ความรับผิดชอบทางวิชาชีพและสังคม ทรัพยสินทางปญญา ความเปนสวนตัว 

1((1)-0-2) 
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สทิธิและเสรีภาพ อาชญากรรมคอมพิวเตอร กรณีศึกษาสาํคัญที่เกิดข้ึน การวิเคราะห

ปญหาและแนวทางการแกไข 

Important of ethical, legal and social issues on computer public policy 

impact of computers towards works and societies methods and tools of 

analysis professional and ethical responsibilities intellectual property 

privacy and civil computer crime case studies problem analysis and 

solutions 

977-112 การคดิเชิงออกแบบ และ UI/UX 

Design Thinking and UI/UX 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวความคิดของการคิดเชิงออกแบบ/สรางสรรค และความแตกตางระหวางการ

ออกแบบและการคิดเชิงออกแบบ การประยุกตการบวนการคิดเชิงออกแบบในการ

แกปญหาทางธุรกิจ การพัฒนาทักษะการคิดเชิงออกแบบสําหรับบุคคลและองคกร 

การฝกการคิดเชิงออกแบบ รูปแบบและองคประกอบของสวนติดตอกับผู ใชและ

ประสบการณผูใช การฝกประสบการณดวยการออกแบบสําหรับแอพลิเคชัน เทคนิค

ดานการออกแบบสําหรับแอพลิเคชัน เชน การออกแบบสําหรับพิกเซลที่สมบูรณ การ

ทําซํ้า การออกแบบความเขากันไดระหวางแพลตฟอรม การออกแบบสําหรบัใชงานใน 

หนาจออุปกรณที่แตกตางกัน 

The concept of design thinking and the distinctions between design and 

design thinking applying design thinking process to solve business 

problem developing design thinking skills for individual and for 

organisations practising design thinking skills user interface (UI) and User 

Experience (UX) patterns and components practices for creating UI/UX 

components within design application Design technique for digital 

application such as pixel perfect design, replication and cross-platform 

compatibility responsive Design 

2((2)-0-4) 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

Computer Architecture and Operation Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ลกัษณะของสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร การออกแบบชุดคําสั่ง หนวยประมวลผลกลาง 

ระบบไอโอ การประมวลผลแบบขนานและแบบเวกเตอร สถาปตยกรรมแบบริสก ตัว

ประมวลผลแบบ ซุปเปอรสเกลาร การทํางานของสวนควบคุม ระบบประมวลผลแบบ

เก็บรวบรวมและแบบใชเวลารวม ระบบควบคุมการปฏิบัติการแบบทันที การจัดการ

2((2)-0-4) 
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โพรเซส การจัดการหนวยความจํา การจัดการระบบ ขอมูลนําเขาและแสดงผลลัพธ 

โครงสรางการขัดจังหวะ การจัดสรรทรัพยากรในระบบมัลติโปรแกรม 

Computer architecture data representation instruction set and design 

operation of CPU, ALU input/output system parallel and vector 

processing RISC super-scalar processorbatch processing and time-sharing 

processing real-time control operating system processes and 

synchronization memory management input/output management 

interrupt structure resource allocation in multiprogramming system 

977-310 สัมมนา 

Seminar 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน 

การสัมมนาตามหัวขอที่กําหนด อาจเปนกรณีศึกษา และประเด็นใหมๆ ที่เก่ียวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยจะประกาศใหทราบในแตละภาคการศึกษา 

มีอาจารยที่ปรึกษา ใหคําแนะนําและชี้แนะ 

Seminar in current issues, case studies in information and communication 

technology specific content of the seminar changes each time it is offered 

1(0-2-1) 

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ 

Project Management and Quality Assurance 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการในการบริหารโครงการและความเสี่ยง การบริหารโครงการประเภทตางๆ การ

เลือกผูบริหารโครงการ ขอจํากัดของการบริหารโครงการ เทคนิคการวางแผนและ

พัฒนาโครงการบทบาทและอํานาจหนาท่ีของผูบริหารโครงการ การควบคุม การ

ตรวจสอบ การทํารายงานและการส่ือสารระหวางการพัฒนา โครงการ หลักการ

พื้นฐานเก่ียวกับการจัดการคุณภาพ การวางแผนจัดการคุณภาพ การควบคมุคุณภาพ

ในโครงการ การจัดการคุณภาพแบบทุกคนมีสวนรวม 

Principles of project management and risks various types of project and 

their management, project management limitation, planning and project 

development techniques selection of project leaders and management, 

their responsibilities, functions, monitoring, reporting and communications 

basic requirement and principles of quality management (QM) planning 

and controlling/monitoring for quality, in-house participative QM 

 

3((3)-0-6) 
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977-312 เตรียมสหกิจศกึษา 

Pre-cooperative Education 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการและแนวคิดเก่ียวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและข้ันตอนของสหกิจศึกษา 

ระเบียบขอบังคับที่เก่ียวของกับสหกิจศึกษา ความรูพ้ืนฐานและเทคนิค ในการสมัคร

งานอาชีพ เชน การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัครงาน และ

สมัภาษณงานอาชีพ ความรูพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับการไปปฏิบัติงาน ในสถาน

ประกอบการ ระบบบริหารงานคณุภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการนําเสนอ

โครงการหรือผลงาน และการเขียนรายงานวิชาการ การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสงัคม

การทํางาน จิตวิทยาสังคม 

Concepts of cooperative education process of cooperative education and 

regulations and permissions related to cooperative education basic 

knowledge and techniques in job application e.g., company selection, 

writing the job application, interviewing basic knowledge and techniques 

for apprentice e.g., presentation and report writing techniques, personality 

in working place, social psychology 

1(0-3-0) 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ                                  

Business Process Design and Innovation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

กระบวนการพัฒนาธุรกิจ ไดแก กระบวนการการผลิต การขนสง การขาย การบัญชี 

และการเงิน แนวคิดและหลักการเก่ียวกับนวัตกรรมกระบวนการ วิสัยทัศนเก่ียวกับ

กระบวนการ การออกแบบกระบวนการ การประสานกระบวนการ การประยุกตใช

ระบบสารสนเทศและการสื่อสารในการจัดการการไหลเวียนของขอมูลในองคกรและ

การจัดการสารสนเทศ การวัดประสิทธิภาพของกระบวนการ การนํากระบวนการใหม

มาประยุกตใชในองคกร การพัฒนาตัวแบบธุรกิจแบบใหม การจัดการการเปลี่ยนแปลง

ในองคกร  กรณีศึกษาจากหนวยงานของภาครัฐและหนวยงานทางธุรกิจ 

Business development processes such as production processes, logistics, 

sales, accounting and finance concepts and principles of process 

innovation, vision on process, process design, process integration, 

application of information system and communication in organisation 

workflow and information management, measurement of process 

efficiency organisation process innovation and redesign development of 

new business models, organisation change management case studies 

from government organisations and business units 

3((2)-2-5) 
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977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1  

Digital Engineering Project I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร หรือ 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด หรือ 

977-222 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 
การพัฒนาโครงงานที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมดิจิทัลภายใตการดูแลของอาจารยที่

ปรึกษา  

Digital engineering project development under the adviser supervision 

3(0-9-0) 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 

Digital Engineering Project II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-316 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 

เปนวิชาตอเนื่องจากวิชา 977-316 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 เปนการดําเนินงาน

ตอเน่ืองไปจนกระทั่งเสร็จโครงงาน การนําเสนอโครงงานดวยวิธีปากเปลาและนําเสนอ

ชิ้นงาน การสงรายงานฉบับสมบูรณ 

Continuing of 977-302 for developing the project until finish an oral 

presentation and demonstation of the project must be given a final 

written report must be submitted 

3(0-9-0) 

   - วิชาพื้นฐาน 

977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Module: Computer Programming Module 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

องคประกอบของคอมพิวเตอร กระบวนทัศนการเขียนโปรแกรม แนวคิดการโปรแกรม

เชิงโครงสราง ชนิดของขอมูล ตัวดําเนินการ เงื่อนไขการตัดสินใจ การทํางานแบบวนซ้ํา 

อารเรย ฟงกชันและกระบวนการสงพารามิเตอร แนวคิดพ้ืนฐานของโครงสรางขอมูล 

แถวลําดับ รายการโยง กองซอน แถวคอย ตนไม ตนไมแบบทวิภาค ตนไมคนหาแบบ

ทวิภาค ทรัย ตนไมคนหาแบบทวิภาคปรับสมดุลเอง ฮปี การวิเคราะหความซบัซอน 

การคนหาและการเรียงลําดับ แนวคิดการเรียกซํ้า กลยุทธขั้นตอนวิธี ข้ันตอนวิธีเชงิ

ละโมบ เทคนิคการแบงแยกเพื่อเอาชนะ การโปรแกรมพลวัต ปญหากราฟ เสนทางที่

สั้นท่ีสุด ปญหาแบบสมบูรณ เอ็นพี แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 

องคประกอบพ้ืนฐานของคลาสและอ็อบเจกต ขอมูลนามธรรม การซอนสารสนเทศ 

การถายทอดคุณสมบัติ ภาวะพหุสัณฐาน การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ สวนตอ

ประสานโปรแกรมประยุกต(เอพีไอ) การฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม โครงงานซอฟตแวรต

แวร 

9((6)-6-15) 



52 

 

Computer components programming paradigms structure programming 

concept data types operators condition repetition arrays function and 

parameter passing process fundamental concepts of data structures array 

linked lists stack queue trees, binary tree binary search tree trie self-

balancing binary search tree heap complexity analysis searching and 

sorting concepts of recursion algorithmic strategies greedy algorithms 

divide-and-conquer techniques dynamic programming graph problems 

shortest path NP-complete problems object-oriented programming 

concept basic components of class and object abstract data type 

information hiding  inheritance polymorphism event- driven programming 

application programming interface (API) programming practice software 

project 

977-121 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บไซต 

Module: Website Design and Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนะนําวิศวกรรมซอฟตแวรกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรวิศวกรรมความตองการ 

ความตองการและขอกําหนดของซอฟตแวรหลักการออกแบบซอฟตแวรการทดสอบ

และประเมินผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวรมโนทัศนของการแปลภาษา มโนทัศนของการ

บริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟตแวรการประกันคุณภาพของซอฟตแวร แนวคิด

เก่ียวกับฐานขอมูล ความเปนอิสระของขอมูล เอนทิตี้และความสัมพันธ แบบจําลอง

ขอมูล การออกแบบขอมูลเชิงสัมพันธ การนอรมัลไลเซชัน ภาษาสอบถามฐานขอมูล 

วัฎจักรและขั้นตอนการพัฒนาฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลในระดับกายภาพ 

การประมวลผลรายการ ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย แนวคิดเก่ียวกับการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ  โครงสรางและการทํางานบนเว็บ การพัฒนาและออกแบบโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บโดยใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรฐานขอมูลเชิงสัมพันธ และ API 

Introduction to software engineering software development process 

requirement engineering software requirement and specifications 

software requirement engineering software design software testing and 

validation concept of language translation the concept of project 

management software quality assurance Database concepts data 

independence entities and relationships data models relational database 

design normalizations database query language development and 

database life cycle physical database design transaction processing 

distributed database systems Concepts of web programming web 

9((6)-6-15) 
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structure and procedures. Design and develop web applications using 

software development process, relational database and API. 

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนกิสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

Module: Electronics and Internet of Things 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

ความรูพ้ืนฐาน ตัวตานทาน ตัวเหนี่ยวนํา และตัวเก็บประจุ กฏของโอหม กฏเคอรชอฟ 

วิเคราะหวงจรกระแสตรง และวงจรกระแสสลบัเบ้ืองตน ฟสิกสของอุปกรณสารก่ึง

ตัวนํา ไดโอดและทรานซิสเตอร วงจรอิเล็กทรอนิกส-ไดโอดและทรานซิสเตอร วงจร

อิเล็กทรอนิกส-ออปแอมป แนะนําเซนเซอรเบ้ืองตน และ หลักการตัวอยางขอมูล 

พีชคณิตของบูลีน วงจรเชิงประสมและการออกแบบ วงจรเชิงลาํดับ แอพพลิเคช่ัน บน

อุปกรณลอจิกแบบโปรแกรมได หลักการของไอโอทีและการออกแบบ การพัฒนา

อุปกรณของระบบไอโอที แพลตฟอรมไอโอทีและการเช่ือมตออุปกรณ การพัฒนาแอป

พลิเคชันไอโอที  

Introduction to Resistor-Inductor-Capacitor ohm’s law, Kirchoff's Law Basic 

DC & AC circuit analysis Physics of Semiconductor components Electronic 

circuit- Diode & transistor Electronic circuit- Opamp Introduction to Sensor 

and Sampling&hold concept Boolean algebra combinational logic circuits 

sequence circuits FPGA applications IoT Concepts and Design Developing 

IoT End-nodes IoT Platforms and Device Connectivity  IoT Application 

Development 

9((6)-6-15) 

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย 

Module: Network and Security 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

ความรูทั่วไปเก่ียวกับโพรโทคอล สถาปตยกรรม และกระบวนการทํางานของมาตรฐาน

โอเอสไอ และพ้ืนฐานทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลการสงและส่ือสารขอมูลแบบตาง ๆ  ความรู

พื้นฐานเก่ียวกับการเขารหัสสัญญาณ แอนะล็อกและดิจิทัล การกลํ้าสัญญาณ การ

สื่อสารขอมูลแบบสลับกลุมขอมูล เครือขายแบบทองถ่ิน เครือขายระยะไกล เครือขาย 

แบบไรสาย เครือขายเฉพาะที่ เครือขายเคล่ือนที่ เครือขายเสมือนและเครือขาย

ซอนทับ การจัดทําเคเบิลสําหรับเชื่อมตอเครือขาย การกําหนดเลขที่อยูไอพีที่ใชใน

เครือขายและ การแบงกลุมเครือขาย การกําหนดความมั่นคงพ้ืนฐานในเครือขาย การ

ตรวจสอบและแกปญหาพื้นฐานของเครือขาย กรณีศึกษาแนวคิดพื้นฐานของ

ระบบปฏิบัติการ กระบวนการและภาวะพรอมกัน การจัดการ และ การกําหนดลําดับ

กระบวนการ การจัดการรบัเขา/สงออก การจัดการหนวยความจํา ระบบแฟม การ

จัดการอุปกรณ การประเมินประสิทธิภาพของระบบ วิทยาการรหัสลับ กุญแจ

9((6)-6-15) 
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สาธารณะ กุญแจสมมาตร บูรณภาพ ฟงกชันแฮชวิทยาการ การซอนขอมูล การพิสูจน

ตัวจริง รหัสผาน ชีวมาตร การใหอํานาจ กลไกการควบคุมการเขาถึง 

Overview of protocols and architecture of OSI model and TCP/ IP data 

transmissions and communications encoding and decoding analog and 

digital signal signal modulations packet switching LAN and WAN 

technologies wireless networks mobile ad hoc networks mobile 

networking virtual network and overlay network network cabling IP 

addressing and subnetting basic network security basic network 

troubleshooting case studies Basic concepts of operating systems 

processes and concurrency process management and scheduling input/ 

output management memory management file systems device 

management system performance evaluation Basic cryptography public 

key, symmetric key integrity, hash function steganography authentication, 

password, biometric authorization, access control mechanisms 

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง 

     - วิชาชีพบังคับ 

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร 

Module: Network Engineering and Cyber Security 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ชั้นเครือขาย ระบบช่ือโดเมน ชั้นทรานสปอรต 

โพรโทคอลทีซีพีและยูดีพี การควบคุมความผิดพลาดของโพรโทคอลไอซีเอ็มพี การรวม

กลับและการแบงยอย ความมั่นคงในเครือขายไอพี ดีเอชซีพี การจัดการเครือขายเอส

เอ็นเอ็มพี เครือขายเวลาจริงและคุณภาพบริการ ฟงกชันของอินเทอรเน็ตโพรโทคอล 

การออกแบบและใชงานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือขายไรสายและเคล่ือนที่ 

เทคนิค การใชชองสญัญาณ ชั้นการส่ือสารในเครือขายไรสาย ปญหาในเครือขายไรสาย 

ขอจํากัด ของอุปกรณการเคล่ือนที่ของโหนด สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบ

คลาวด บริการการประมวลผลแบบคลาวด การประยุกตใชการประมวลผลแบบคลาวด

ในอุตสาหกรรมไอที ความมั่นคงของคลาวด ความมั่นคงของเครือขาย การปลอมตัว 

การโจมตีโดยปฏิเสธการใหบริการแบบกระจาย การโจมตีไฟลวอลล ความมั่นคงของ

พอรต สถานะดานความมั่นคงของโปรแกรมประยุกตบนเว็บในปจจุบันกลไกหลักใน

การรักษาความมั่นคง สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บตัวควบคุมที่ใชกันท่ัวไปท้ังทาง

ฝงผูใชและผูใหบริการ ชองโหวท่ีพบมากในโปรแกรมประยุกตเว็บและแนวทางปองกัน 

อาชญกรรมไซเบอร ข้ันตอนดิจิทัลฟอเรนสิกส ฟอเรนสิกสดานความจํา ชั้นของขอมูล 

กฎหมายที่เก่ียวของ กรณีศึกษาของดิจิทัลฟอเรนสิกส 

9((6)-6-15) 
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Network architecture and protocols network layers domain system 

transport layer TCP and UDP protocol error control of ICMP protocol 

fragment and defragment security in IP networks DHCP network 

management of SNMP real-time networking and quality of service (QoS) 

functions of internet protocol Design and implementation of protocols 

applications for wireless and mobile networking techniques for using 

signal channels transport layers of wireless network wireless network 

problems device constraints node mobility cloud computing architecture 

cloud computing services cloud computing application in IT industries 

cloud security Network security Spoofing Distributed Denial of Service 

Firewall attack Port Security Current state of security in web applications. 

Key security mechanisms for web applications. Client and server side 

controls. Common vulnerabilities of web-based applications and how to 

protect against the attacks Cyber crimes digital forensics procedures 

memory forensics data layers related laws case studies in digital forensics 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module: Intelligence Object Engineering  

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนะนําภาพรวมอุปกรณชาญฉลาด การแปลงลาปลาช การแปลงฟูเรียร ระบบพิกัด 

แนะนําเซ็นเซอรและสัญญาณการแปลงสัญญาณระหวางดิจิทัลและแอนะลอก 

สถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร  การเช ื ่อมต ออ ินพุทเอาท พ ุตระหว าง

ไมโครคอนโทรลเลอรและเซ็นเซอร ระบบฝงตัว การเขียนโปรแกรมระบบฝงตัว ระบบ

เวลาจริง การเชื่อมตอผานเครือขาย การสื่อสารขอมูล เครอืขายอินเตอรเน็ตของสรรพ

สิ่ง การประมวลผลแบบเมฆ การประมวลผลภาพ คอมพิวเตอรวิทัศน ความสัมพันธ

เชิงตําแหนง พื้นฐานของระบบหุนยนต  ระบบอัตโนมัติ  ระบบบูรณาการ  

Introduction and overview of intelligent object Fourier transformation 

Laplace transformation coordinate system Sensor & Signal digital-analog 

conversion microcontroller architecture input/output interfacing between 

microcontroller and sensor Embedded system and programming & 

Realtime system Connectivity & communication IoT network& Cloud 

computing Image processing Computer vision Spatial Description& 

Relationships Basics component of robot Automation systems Integration 

systems 

9((6)-6-15) 

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 9((6)-6-15) 
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Module: Software Engineering  

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การจัดการโครงงานซอฟตแวรหลักการในการ

บริหารโครงการและความเส่ียง  กระบวนการวิศวกรรมความตองการ การโมเดล

ซอฟตแวร  การเก็บขอมูลความตองการ การวิเคราะหความตองการ การเจรจาตอรอง

ความตองการ การกําหนดรายละเอียดความตองการ การทดสอบความตองการ  

กระบวนการออกแบบซอฟตแวรสถาปตยกรรมซอฟตแวรการประยุกตใชรูปแบบ

สถาปตยกรรมและแบบแผนการออกแบบในการออกแบบในรายละเอียดซอฟตแวร 

แบบแผนการออกแบบเบื้องตนสําหรับการออกแบบซอฟตแวรการวิเคราะหและ

ออกแบบเชิงอ็อบเจกต ภาษายูนิฟายดโมเดลล่ิง แนวคิดพ้ืนฐานและวิธีการในการทวน

สอบและทดสอบผลิตภัณฑซอฟตแวรการทบทวนซอฟตแวรการสืบสวนซอฟตแวรการ

ทดสอบซอฟตแวรการวิเคราะหและรายงานปญหาซอฟตแวรคุณภาพและปจจัย

คุณภาพ การวัดคุณภาพ การประกันคุณภาพ  มาตรฐานการพัฒนาซอฟตแวรการ

ปรบัปรงุคุณภาพและกระบวนการ เทคนิคสําหรับความสามารถในการเปลี่ยนแปลง

ซอฟตแวรการจัดการเวอรชันแบบวิศวกรรมกาวหนาและวิศวกรรมถอยกลับ การ

จัดการการเปลี่ยนแปลง  การวิเคราะหผลกระทบ การโอนยายซอฟตแวรการปรับ

โครงสรางซอฟตแวรวิศวกรรมแบบยอนกลับ การควบคุมความถูกตองของผลผลิตจาก

การพัฒนาซอฟตแวร การประยุกตใชเคร่ืองมือและสิ่งแวดลอมในการพัฒนา 

ตรวจสอบและติดตามการจัดเก็บผลผลิตซอฟตแวร  

Introduction to software development process software life cycle project 

management principles of project management and risks requirement 

engineeing process software modelling requirement elicitatiion 

requirement analysis  requirement negotiation requirement specification 

requirement validation software design process software architectural 

styles application of architecture styles and design pattern in software 

detailed design basic design patterns for software design  object-oriented 

analysis and design unified modeling language (UML) fundamental 

concepts and methods for verification and validation of software work 

products software reviews software inspection, software testing software 

problem analysis and reporting quality and quality factors quality 

measurement quality assurance software development standards quality 

and process improvement techniques for software changeability forward 

engineering and backward engineering version management change 

management impact analysis software migration software refactoring 
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reverse engineering software work product integrity control  application 

of tools and environments for  work product development, audits and 

traces 

    - วิชาชีพเลือก  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง (Network and Security Engineering) 

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคลื่อนท่ี  

Mobile and Wireless Networks 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   
การออกแบบและใชงานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือขายไรสายและเคล่ือนที่ 

เทคนิคการใชชองสัญญาณ ชั้นการสื่อสารในเครือขายไรสาย ปญหาในเครือขายไรสาย 

ขอจํากัดของอุปกรณ การเคลื่อนที่ของโหนด 

Design and implementation of protocols applications for wireless and 

mobile networking techniques for using signal channels transport layers 

of wireless network wireless network problems device constraints node 

mobility 

3((2)-2-5) 

977-341 อินเทอรเนต็โพรโทคอลและการใชงาน  

Internet Protocols and Implementation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   

สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ชั้นเครือขาย ระบบช่ือโดเมน ชั้นทรานสปอรต 

โพรโทคอลทีซีพีและยูดีพี  การควบคุมความผิดพลาดของโพรโทคอลไอซีเอ็มพี การ

รวมกลบัและการแบงยอย ความมั่นคงในเครือขายไอพี ดีเอชซีพี การจัดการเครือขาย

เอสเอ็นเอ็มพี เครือขายเวลาจริงและคุณภาพบริการ ฟงกชันของอินเทอรเน็ตโพรโท

คอล  

Network architecture and protocols network layers domain 

systemtransport layer TCP and UDP protocol error control of ICMP 

protocol fragment and defragment security in IP networks DHCP network 

management of SNMP real-time networking and quality of service (QoS) 

functions of internet protocol 

3((2)-2-5) 

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะระบบ 

Hacking and Penetration Security Testing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   

การวิเคราะหและการประเมินความเส่ียงของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ การตรวจ

ความเสี่ยง การทดสอบการบุกรุกแบบไวทบ็อกซและแบบแบล็คบ็อกซ กระบวนการ

3(2-2-5) 
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และการรายงานปญหา ความมั่นคงของเว็บ ชนิดของการโจมตี การฮารเดนนิงระบบ 

กรณีศึกษา 

Analysis and risk assessment of information technology system 

vulnerability check white-box and black-box penetration testing problem 

process and report web security kinds of attacking system hardening 

network infrastructure case studies 

977-343 ระบบคอมพิวเตอรที่เช่ือถือได 

Trusted Computing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:  977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   
การบูตอยางปลอดภัย ทีพีเอม การยืนยันระยะไกล การจัดการหนวยความจํา ทรัสโซน 
อินเทลเอสจีเอกส 
Secure Boot Trusted Platform Module (TPM) Remote Attestation Memory 
Management Unit TrustZone Intel SGX 

3((2)-2-5) 

977-344 อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส 

Cyber Crime and Digital Forensics 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

อาชญกรรมไซเบอร ข้ันตอนดิจิทัลฟอเรนสิกส ฟอเรนสิกสดานความจํา ชั้นของขอมูล 

กฎหมายที่เก่ียวของ กรณีศึกษาของดิจิทัลฟอเรนสิกส 

Cyber crimes digital forensics procedures memory forensics data layers 

related laws case studies in digital forensics 

3((2)-2-5) 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย  

Network Programming and Simulation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   

หลักการเขียนโปรแกรมแบบทีซีพีไอพีซ็อกเก็ต เทคโนโลยีการจําลองคอมพิวเตอร

เบื้องตน การจําลองเครือขายคอมพิวเตอร การออกแบบ และการวิเคราะหขอมูล 

เคร่ืองมือการจําลองเครือขาย กรณีศึกษาในการเขียนโปรแกรมและการจําลอง

เครือขาย 

Principles of TCP/IP socket programming introduction of computer 

simulation technologies computer network simulation, design and data 

analysis network simulation tools  case studies in network programming 

and simulation 

 

3((2)-2-5) 
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977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 1  

Special Topics in Network and Security Engineering I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมเครือขายและ

ความมั่นคง ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to network and 

security engineering 

3((x)-y-z) 

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 2 

Special Topics in Network and Security Engineering II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมเครือขายและ

ความมั่นคง ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies in networking and security 

engineering 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวัตถุชาญฉลาด (Intelligent Objects) 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง 

High Performance Computing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

รูปแบบขนาน การทํางานแบบเจานาย-คนทํางาน การสงผานขอความระหวางกัน การ

ออกแบบอัลกอริธึมขนาน รูปแบบการส่ือสารแบบรวม ความซับซอน เกณฑมาตรฐาน

และรูปแบบที่เปนทางการ กลุมกระบวนการเอ็มพีไอ การคูณเมทริกซแบบขนาน 

หัวขอเอ็มพ่ีไอชั้นสงู รปูแบบพื้นฐานพีเธรด การยกเวนรวมกันในพีเธรด รูปแบบ

พื้นฐานโอเพนเอ็มพี การยกเวนรวมกันในโอเพนเอ็มพี สถาปตยกรรมผสม การผสม

ระหวางเอ็มพ่ีไอและโอเพนเอ็มพี การประมวลผลหนวยกระบวนการกราฟก การเขียน

โปรแกรมโอเพนซีแอล การเขียนโปรแกรมโอเพนเอซีซี 

Parallel patterns master-worker and message-Passing parallel algorithm 

design collective communication patterns complexity benchmarks and 

formal models MPI process groups parallel matrix multiplication 

advanced MPI topics patterns in Pthreads mutual exclusion in Pthreads 

basic patterns in OpenMP mutual exclusion in OpenMP hybrid 

architectures MPI+OpenMP GPU computing OpenCL OpenACC 

3((2)-2-5) 
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977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ 

Cyber-physical Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 
การแนะนําระบบไซเบอรกายภาพ (ซีพีเอส)  การรวมความสามารถไซเบอรดวยความ 

สามารถทางกายภาพ อัลกอริทึมการควบคุมทางคอมพิวเตอรแบบไมตอเนื่อง การ

ออกแบบอัลกอริทึมเพ่ือควบคุมระบบไซเบอร การออกแบบระบบควบคุมและตรวจจับ 

พัฒนาระบบตนแบบ การสรางแบบจําลองการใชซอฟตแวรตแวรและฮารดแวร  

การออกแบบโครงการเชื่อมระบบโครงสรางพื้นฐาน 

Introduction to Cyber-physical systems (CPSs) combination of cyber 

capabilities with physical capabilities discrete computerized control 

algorithms sensing and control systems design prototyping systems 

software and hardware implementation designing project incorporating 

infrastructure systems 

3((2)-2-5) 

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง 

Embedded Computing and Real-time Operating Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

แนะนําประเด็นปญหา ความทาทาย และวิธีการออกแบบระบบคอมพิวเตอรฝงตัว 

ตัวอยางของระบบฝงตัว ประกอบดวย โทรศัพทเคล่ือนที่ คอนโซลเกม เครื่องใชภายใน

บานและรถยนต มุมมองการออกแบบของระบบฝงตัว การออกแบบซอฟตแวรตแวร

และระดับระบบ การจัดการพลังงาน การวิเคราะหโปรแกรม ระบบปฏิบัติการเวลาจริง 

การจัดตารางงาน เซ็นเซอรไรสาย และโครงงานเก่ียวกับระบบคอมพิวเตอรฝงตัวใชจริง 

Introduces the issues challenges and methods for designing embedded 

computing systems examples of embedded systems include mobile 

phones, game consoles, home appliances, and automobiles design 

aspects of embedded systems software and system-level design power 

management program analysis real-time operating systems task 

scheduling wireless sensors project on real embedded computing 

systems 

3((2)-2-5) 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

Robotics and Automation Systems  

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
พื้นฐานของระบบอุตสาหกรรมอัตโนมัติและการผลิตที่มีความยืดหยุ น เทคโนโลยี

หุนยนตอุตสาหกรรมขับ หุนยนตอุตสาหกรรมเบื้องตน เซ็นเซอรและระบบเซ็นเซอร 

โครงสรางเครื ่องกล การขับ ความแมนยํา ความสามารถในการทําซํ ้า การเขียน

3((2)-2-5) 
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โปรแกรมหุ นยนตอุตสาหกรรม เครื ่องมือจําลองสําหรับการเขียนโปรแกรมแบบ

ออฟไลนของหุนยนตอุตสาหกรรม บูรณาการในระบบการผลิต การผลิตภายใน

เครือขายอุตสาหกรรม 

The basics of industrial automation systems and flexible manufacturing 

industrial robotics technology basics of industrial robot, sensors and 

sensor systems, mechanical structure, drives, precision, repeatability the 

use of industrial robots programming of industrial robots simulation tools 

for offline programming of industrial robots integration in production 

systems production within industrial networks 

977-354 การจดจํารูปแบบสําหรับทัศนศาสตรของกลไก 

Pattern Recognition for Machine Vision 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-202 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 

ภาพรวมของปญหาเก่ียวกับการมองเห็นและการจําแนกลวดลายของเครื่องจักร การ

สรางและประมวลผลภาพ การสกัดคุณลักษณะจากภาพ การรับรูวัตถุทางชีวภาพ 

ทฤษฎีการตัดสินใจแบบเบส การจัดกลุม การจัดหมวดหมู 

Overview of problems of machine vision and pattern classification image 

formation and processing feature extraction from images biological object 

recognition Bayesian decision theory clustering classification 

3((2)-2-5) 

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเช่ือมตอ 

Connected Devices Programing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
แนะนําการเขียนโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ การใชชุดพัฒนาซอฟตแวรการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ี กายวิภาคศาสตรของโทรศัพทเคล่ือนที่ 

คุณลักษณะของโทรศพัทเคลื่อนที่ โมเดลวิวคอนโทรลเลอร ระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด ซอฟตแวรตแวรแอนดรอยด การเช่ือมตอกับผูใชงานและเจตนา รูปแบบการ

ออกแบบการเช่ือมตอกับผูใชงาน การสรางแดชบอรด บริการพ้ืนฐานของขอมูลบน

โทรศัพทเคล่ือนที่ ผูใหบริการเนื้อหา ปฏิสัมพันธแบบสัมผัส 

Introduction to programming for the mobile devices using software 

development kits (SDKs) mobile application development anatomy of a 

mobile the characteristics of a mobile model-view-controller (MVC) 

android OS android software user interface (UI) and intents user interface 

(UI) design patterns building a dashboard the basis services of mobile data 

content providers touch-based Interaction 

 

3((2)-2-5) 
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977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

 Mulit-Core  Architecture and Programing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

แนะนําสถาปตยกรรมมัลติคอร แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบขนาน การทําขนานใน

ระดับเธรด รูปแบบท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมแบบขนาน การดีบักโปรแกรมแบบ

ขนาน การวิเคราะหประสิทธิภาพและการหาคาเหมาะที่สุด เครื่องมือในการพัฒนา

โปรแกรมแบบขนาน 

Introduction to multi-core architecture concept of parallel programming 

thread-level parallelism design patterns for parallel programming 

debugging parallel programs performance analysis and optimization 

development tool for parallel programming 

3((2)-2-5) 

977-357 การเรียนรูของเคร่ืองเบ้ืองตน 

Introduction to Machine Learning 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

การเรียนรูและการลําดับจากทั่วไปสูเฉพาะ  การเรียนรูโดยใชรูปตนไมการตัดสินใจ 

โครงขายประสาทเทียม  การประเมินสมมติฐาน  การเรียนรูแบบเบยส  ทฤษฎีการ

เรียนรูเชิงคณนา การเรียนรูจากฐานตัวอยาง  อัลกอริทึมพันธุกรรม  การเรียนรูจาก

กลุมของกฎ  การเรียนรูจากการวิเคราะห 

Learning and the general-to-specific ordering decision tree learning 

artificial neural networks hypotheses evaluation bayesian learning  

computational learning theory instance-based learning genetic algorithms 

sets of rules learning analytical learning 

3((2)-2-5) 

977-358 Deep Learning for Vision Systems 

การเรียนรูเชิงลึกสําหรับระบบทัศนศาสตร 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

แนะนําระบบชาญฉลาด การแกปญหาดวยการคนหา การคนหาแบบมีไมมีขอมูลและมี

ขอมูล การคนหาเฉพาะที่  แนวคิดการเรียนรูของเคร่ือง การเตรียมขอมูล คณุภาพ

ขอมูล เทคนิคการจําแนกขอมูล ตนไมตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียม ทฤษฎีของเบย 

การประเมินโมเดล  การวิเคราะหปญหา การคัดเลือกคุณลักษณะ การจัดกลุม การ

เรียนแบบเสริมกําลงั  การเรียนรูเชิงลึก การประยุกตใชงานเครื่องจักรการเรียนรู  

Introduction to intelligent systems problem solving by searching 

uninformed and informed search local search machine learning concepts 

data preparation data quality classification techniques decision tree 

learning, artificial neural networks Bayes' theorem model evaluation 

3((2)-2-5) 
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problem analysis feature selection clustering reinforcement learning  

deep learning application of machine learning 

977-359 เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 

Sensors and their Interfacing Applications 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

เซ็นเซอรและสัญญาณ ชนิดของเซน็เซอรแบบแอนะล็อกและดิจิทัล การแปลงสัญญาณ

แอนะล็อกเปนดิจิทัลและดิจิทัลเปนแอนะล็อก วงจรขยายออปแอมป วงจรกรองโดย

ตัวออปแอมป สถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร การเช่ือมตออุปกรณรอบขาง การ

สื่อสารแบบอนุกรม แนะนําชุดคําสั่งและเทคนิคการเขียนโปรแกรม การเรียกใชอินพุต

และเอาทพุตแบบหนวยความจํา การประยุกตไมโครคอนโทรลเลอรเช่ือมตอเซ็นเซอร  

Sensors and signals types of analogue and digital sensors analog-to-digital 

and digital-to-analog conversion op-amp amplification typical op-amp 

filters microcontroller architecture peripheral interfacing serial 

communication programming technique memory mapped input/output 

microcontroller applications with sensor interfaces 

3((2)-2-5) 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1  

Special Topics in Intelligent Objects I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ที่เก่ียวกับดานวัตถุชาญฉลาด ตามที่

กําหนดเปนคราว ๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to intelligent objects 

3((x)-y-z) 

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2 

Special Topics in Intelligent Objects II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ที่เก่ียวกับดานวัตถุชาญฉลาด ตามที่

กําหนดเปนคราว ๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to intelligent objects 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) 

977-360 การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ  

Software Project Management and Estimation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 
การวางแผนโครงงานซอฟตแวรการประมาณคาใชจายซอฟตแวรการประมาณราคา

ซอฟตแวรการจัดกําหนดการในการพัฒนาซอฟตแวรการจัดการความเส่ียง การกําหนด

ความเสี่ยงซอฟตแวรการวิเคราะหความเส่ียง การจัดลําดับความสําคัญของความเสี่ยง 

3((2)-2-5) 
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การวางแผนการจัดการความเส่ียง การแกปญหาความเส่ียง การเฝาระวังความเสี่ยง 

การติดตามและควบคมุโครงงานซอฟตแวรมาตรวัดผลของซอฟตแวรข้ันตอนวิธีในการ

เก็บรวบรวมขอมูล การแปลความหมายและการประเมินคาขอมูล 

Software project planning software cost estimation software price 

estimation software development scheduling risk management software 

risk identification risk analysis risk prioritization risk management planning 

risk resolution risk monitoring software project monitoring and control 

software metrics methods for data collection data interpretation and 

evaluation 

977-361 ระบบฐานขอมูลข้ันสูง  

Advanced Database Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-121 ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 
องคประกอบของระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ การติดตั้งและปรับระบบจัดการ

ฐานขอมูล การจัดการระบบฐานขอมูลแบบผูใชหลายคน ความเปนเอกภาพและความ

มั่นคงของฐานขอมูล การคืนสภาพของฐานขอมูล การประยุกตใชระบบจัดการ

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธผานเว็บ เทคโนโลยีใหม ๆ ดานระบบฐานขอมูล 

Relational database management system components installation and 

configuration of database management system database system 

management for multi-user database integrity and security database 

recovery applying relational database via web modern database system 

technologies 

3((2)-2-5) 

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต  

Component-based Software Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
หลักการและเทคนิคที่เก่ียวของกับการพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต 

เคร่ืองมือและภาษาเชิงคอมโพเนนต วิธีการในการพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิง

คอมโพเนนต การออกแบบและจัดสรางระบบ การนําคอมโพเนนตมาใชใหมทั้งใน

ลักษณะของคอมโพเนนตสําเร็จรูปและ คอมโพเนนตท่ีพัฒนาขึ้นเอง 

Concepts and techniques of component-based software development 

component-oriented tools and languages component-based software 

development approaches system designing and building reusing 

components, including component-of-the-shelf and in-house software 

components 

3((2)-2-5) 
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977-363 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตขั้นสูง  

Advanced Object Oriented Programming 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

เทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตขั้นสูง การเขียนโปรแกรมสวนโตตอบกับผูใช

แบบกราฟก (จียูไอ) การเขียนโปรแกรมแสดงผลภาพกราฟก 2 มิติและ 3 มิติ การติดตอ

กับฐานขอมูล การควบคุมทรานเซ็กชั่น แบบฟอรมและรายงาน การติดตอผานระบบ

เครือขายโดยใช โพรโทคอลแบบตาง ๆ การเรียกใชงานเมธอดขามเครื่อง 

Advanced object oriented programming techniques GUI programming 2D 

and 3D visualization programming database connection transaction 

management form and report network connection with various protocols 

socket and remote method invocation 

3((2)-2-5) 

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรขั้นสูง  

Advanced Software Modeling and Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 
เทคนิคการเขียนโปรแกรมแบบการสะทอน  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรในแนวทาง

แบบแอสเพค การพัฒนาซอฟตแวรตแวรโดยอาศัยแบบจําลอง ภาษา ของแบบจําลอง 

เทคนิคในการทําเมตาโมเดล วิธีการแปลงภาษาโปรแกรมโดยใชแบบจําลอง เทคนิค

การวิเคราะหแบบจําลอง 

Reflection programming technique aspect-oriented software 

development model-driven software development modelling languages 

techniques for meta-modelling model transformation approaches analysis 

techniques on models 

3((2)-2-5) 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Formal Methods in Software Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

ระเบียบวิธีการแบบฟอรมอล การกําหนดรายละเอียดแบบฟอรมอล เคร่ืองหมาย

สญัลักษณทางคณิตศาสตร การสรางสคีมาแคลคูลัส การพัฒนาซอฟตแวรตแวรโดย

วิธีการแบบฟอรมอล การพัฒนาซอฟตแวรตแวรแบบเครงครัด ภาษาเซมิฟอรมอล 

วิศวกรรมซอฟตแวรตแวรแบบคลีนรูม การสรางกรณีการทดสอบจากขอกําหนดทาง

ซอฟตแวรเครื่องมือตางๆ ที่ใช ในระเบียบวิธีการแบบฟอรมอล กรณีศึกษา 

Formal methods formal specification mathematical notation schema 

calculus generic constructions rigorous software development semi-

formal specification cleanroom software engineering test generation from 

specification formal method tools case studies 

3((2)-2-5) 
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977-366 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก  

Alternative Software Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

แนวคิดและหลักการของการพัฒนาซอฟตแวรตแวรแบบปรับตัว ลักษณะพ้ืนฐานของ

วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟตแวรตแวรแบบปรับตัว การพัฒนาวิธีการทํางานรวมกัน 

หลักการวิธี อไจล วิธีปฏิบัติทางวิศวกรรมในการพัฒนาแบบอไจล เชน สกรัม คานบัง 

ลนี การพัฒนาโดยใชการทดสอบเปนหลัก การพัฒนาโดยใชฟเจอรเปนหลัก การ

ทดสอบระบบแบบอัตโนมัติ การโปรแกรมแบบเอกซพี การระบุความตองการการ

ทํางานโดยการยกตัวอยาง การบูรณาการอยางตอเนื่อง 

Principle of adaptive software development basic characteristics of an 

adaptive software development life cycle collaborative approach agile 

methodologies engineering practice in agile software development such 

as scrum, kanban, lean, test driven development (TDD), feature driven 

development (FDD), automated acceptance testing, extreme 

programming (XP) software specification by example continuous 

integration 

3((2)-2-5) 

977-367 วิธีปฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร 

Best Practice in Software Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

นิยามและความหมายของแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวรแนวทาง

ปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับสถาปตยกรรมซอฟตแวรตแวรและการออกแบบ แนวทางการ

ปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับการวางแผนงาน แนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับการโปรแกรม 

แนวทางการปฏิบัติที่ดีที่สดุสําหรบัการเปลี่ยนแปลงแกไขโปรแกรมและควบคุม แนว

ทางการปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรบัการประกันคุณภาพซอฟตแวรแนวทางการปฏิบัติที่ดี

ที่สดุสําหรับความมั่นคง แนวทางการปฏิบัติที่ดีท่ีสุดสําหรับมาตรฐานนานาชาติ 

แนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับระบบลาสมัย แนวทางปฏิบัติที่ดีท่ีสุดสําหรับหนวยวัด

ทางดานซอฟตแวรตแวร 

Introduction and definitions of software engineering best practices best 

practices for software architecture and design best practices for project 

planning best practices for programming and coding best practices for 

software changes and control best practices for software quality assurance 

best practices for security best practices for international software 

standards best practices for legacy applications best practices for software 

metrics  

3((2)-2-5) 
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977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1  

Special Topics in Software Engineering I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ท่ีเก่ียวกับดานวิศวกรรมซอฟตแวร

ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to software 

engineering 

3((x)-y-z) 

977-461 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2 

Special Topics in Software Engineering II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมซอฟตแวร

ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

Special topics novel theories or technologies related to software 

engineering 

3((x)-y-z) 

4) กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม  

977-470 สหกิจศึกษา 1 

Cooperative Education I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การฝกปฏิบัติงานในลักษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการที่คณะกรรมการ

บริหารหลักสูตรเห็นชอบ นักศึกษาจะตองมีชั่วโมงการทํางานเต็มเวลารวมแลวไมนอย

กวา 16 สัปดาห หรือ 640 ชั่วโมง เมื่อสิ้นสุดการฝกสหกิจ นักศึกษาตองนําเสนอและ

จัดทํารายงานใหกับสถานประกอบการ 

On the job training as a full-time staff of an approved workplace for a 

period not less than 16 weeks or 640 hours including oral presentation 

and final report submission to the entrepreneur 

6(0-36-0) 

977-471 สหกิจศึกษา 2 

Cooperative Education II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977- 471 สหกิจศกึษา 1 

การฝกปฏิบัติงานในลักษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการที่คณะกรรมการ

บริหารหลักสูตรเห็นชอบ นักศึกษาจะตองมีชั่วโมงการทํางานเต็มเวลารวมแลวไมนอย

กวา 16 สัปดาห หรือ 640 ช่ัวโมง เมื่อสิ้นสุดการฝกสหกิจ นักศึกษาตองนําเสนอและ

จัดทํารายงานใหกับสถานประกอบการ 

6(0-36-0) 
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On the job training as a full-time staff of an approved workplace for a 

period not less than 16 weeks or 640 hours including oral presentation 

and final report submission to the entrepreneur 
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หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู 

 

1. นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

โดยหลักสูตรนี้มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 

1) มีรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรู กับการทํางาน (Work Integrated  Learning: WIL) 

เพื่อใหเกิดการเรียนรูที ่สามารถปฏิบัติงานไดจริง เชน การเรียนรูที ่เนนการลงมือทําจริง การผสมผสานการ

เรียนรูจากประสบการณจริงนอกหองเรียนผนวกกับการเรียนในหองเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 

การฝกงาน สหกิจศึกษา การทํางานเพื่อสังคม เปนตน โดยจัดใหมีรายวิชาที่สอดแทรก WIL ไมนอยกวา 

รอยละ 50 ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร กรณีที่มีความรวมมือกับหนวยงานราชการ 

รัฐวิสาหกิจ และเอกชน ใหระบุไวดวย 

2) กําหนดใหมีรายวิชาสหกิจศึกษา / การฝกปฏิบัติตามที่สภาวิชาชีพกําหนด  โดยมีผูไปปฏิบัติงานสหกิจ

ศึกษา ไมนอยกวารอยละ 10  ของจํานวนนักศึกษาในหลักสูตร 

3) กําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning)  ไมนอยกวารอยละ70 ของรายวิชาใน

หลักสูตร 

4) กําหนดใหทุกรายวิชาใชภาษาอังกฤษรวมในการจัดการการเรียนการสอนไมนอยกวารอยละ 50  ของ

รายวิชาในหลักสูตร 

 

2. การพัฒนาคุณลักษณะของนักศึกษาในหลักสูตร 

คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

คุณลักษณะบุคคลทั่วไป 

1.มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มีความ

รับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

 

2.สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนในพหุ

วัฒนธรรม และปรับตัวเขากับสังคมในฐานะ

พลเมืองโลก 

คุณลักษณะบุคคลตามวิชาชีพหรือศาสตร 

1.บูรณาการความรูทางวิศวกรรมซอฟตแวร

วัตถุอัจฉริยะ หรือ ระบบเครือขายและ

ความมั่นคงทางไซเบอร ในงานดาน

วิศวกรรมดิจิทัล 

 

2.มีประสบการณการทํางานดานวิศวกรรม

ดิจิทัลในสถานประกอบ 

 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซื่อสัตยสุจริต มี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผดิชอบตอสังคม 

 

PLO5 ทํางานรวมกับผู อื ่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟง

ความคิดเห็นของผู อ ื ่นภายใตสภาพแวดดลอมพหุ

วัฒนธรรมในฐานะพลเมืองโลก 

 
PLO1 บูรณาการความรูวิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและ

ความมั่นคงทางไซเบอรเพื ่อแกไขปญหาดานวิศวกรรม

ดิจิทัลตามความตองการของสถานประกอบการทางดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที่ไดรับจาก

สถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม 
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คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

3.สามารถใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารและ

แสวงหาความรูดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตองตาม

สถานการณและคนควาหาความรู ทางดานวิศวกรรม

ดิจิทัลไดดวยตนเอง 

 

3. ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธการ

เรียนรูทั่วไป 

ผลลัพธการ

เรียนรูเฉพาะ 

ความรู ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 บูรณาการความรู

วิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ 

หรือระบบเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอรเพ่ือแกไข 

ปญหาดานวิศวกรรมดิจิทัล

ตามความตองการของสถาน

ประกอบการทางดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

      

PLO2 สรางหรือพัฒนา

นวัตกรรมจากโจทยที่ไดรับ

จากสถานประกอบการผาน

การฝกปฏิบัติภาคสนาม 

      

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการ

สื่อสารไดอยางถูกตองตาม

สถานการณและคนควาหา

ความรูทางดานวิศวกรรม

ดิจิทัลไดดวยตนเอง 

      

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรม

ท่ีมีความสื่อสัตยสุจริต มี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และ

มีความรับผดิชอบตอสังคม 

      

PLO5 ทํางานรวมกับผูอ่ืนโดย

เคารพสิทธ์ิและรับฟงความ

คิดเห็นของผูอ่ืนภายใต

      



71 

 

ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธการ

เรียนรูทั่วไป 

ผลลัพธการ

เรียนรูเฉพาะ 

ความรู ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

สภาพแวดดลอมพหุวัฒนธรรม

ในฐานะพลเมืองโลก 
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4. ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน และ กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO1 บูรณาการความรูวิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและ

ความมั ่นคงทางไซเบอรเพื ่อแกไขปญหาดานวิศวกรรม

ดิจิทัลตามความตองการของสถานประกอบการทางดาน

วศิวกรรมดิจิทัลได 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. ใชปญหาทางดานวิศวกรรมดิจิทัลเปนตัวอยางในวิชา

พื้นฐาน วชิาคณติศาสตร วิชาคอมพิวเตอร และวิชาเฉพาะ

ดาน 

3. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทําางาน โดย

เนนงานภาคอุตสาหกรรม และสังคมในบริบทของพื ้นท่ี

ระดับชาติและนานาชาต ิ

ประเมินจาก 

1. การทดสอบยอย 

2. การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3. การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 

4. การนําเสนอผลงาน 

5. ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศึกษา 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที ่ไดรับจาก

สถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม  

1. การเรียนปฏิบัติการ 

2. การเรียนรู จากประสบการณการแกไขปญหา หรือ

สถานการณจําลอง 

3. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทําางาน โดย

เนนงานภาคอุตสาหกรรม 

4. จัดประสบการณการเรียนรูในภาคปฏิบัต ิ

 

ประเมิน 

1. การปฏิบัติงาน 

2. สังเกตการณอภิปราย 

3. การทดสอบปากเปลา 

5. ความสมบูรณของผลงาน 

5. ประเมินจากรายงานที่ใหคนควาและการฝกปฏิบัติ 

ตางๆ 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตองตาม

สถานการณและคนควาหาความรูทางดานวิศวกรรมดิจิทัล

ไดดวยตนเอง 

1. จ ัดก ิจกรรมส ง เสร ิมการใช  งานภาษาอ ัง กฤษที่

หลากหลายและเหมาะสม 

2. จัดกระบวนการเรียนการสอนที่ฝกทักษะการสื่อสาร ท้ัง

ในระดับบุคคลและกลุม เชน สะทอนคิด อภิปรายกลุมการ

ทํากรณีศึกษา การโตวาที การจัดทําโครงการ การทดลอง

ในหองปฎบิัติการ ฯลฯ 

ประเมินจาก 

1. ทักษะการพูดในการนําเสนอผลงาน 

2. ทักษะการเขียนรายงาน 

3. ความสามารถในการใชคนหาขอมูลดานวิศวกรรมดิจิทัล

ไดอยางถูกตอง 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซ่ือสัตยสุจริต มี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบตอสังคม 

1. อาจารยผูสอนสอดแทรกคุณธรรม จรยิธรรมในการสอน 

2. จัดกิจกรรมสงเสริมการปลูกฝงจิตสํานึกในการถือ

ประโยชนสังคมเปนที่ตั้ง 

3. มีส่ือการเรียนการสอน ที่เนนคุณธรรม จริยธรรม 

ประเมินจาก 

1. ประเมินจากการตรงตอเวลาของนักศึกษาในการเขา

เรียน การสงงานท่ีไดรับมอบหมาย การเขารวมกิจกรรม 

2. ความมีวนิัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการ

เขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

3. การรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 

4. พฤติกรรมการเรียนและการสอบ 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอื่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟงความ

คิดเห็นของผูอื ่นภายใตสภาพแวดดลอมพหุวัฒนธรรมใน

ฐานะพลเมืองโลก 

 

1. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการทํางานเปนกลุม

และงานที่ตองมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคล 

2. สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบการมีมนุษยสัมพันธ 

การเขาใจ วัฒนธรรมขององคกร ฯลฯ ในรายวิชาตางๆ 

ประเมินจาก 

1. สังเกตลักษณะงานของนักศึกษาขณะทําโครงงานหรือ

ช้ินงาน 

2.สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาขณะ

ทํากิจกรรมกลุม 

3.ความรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 
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5. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) สูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

ก.หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

GE1 ภาษาและการสื่อสาร 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพื่อการฟงและ

การพูด 

English for Fundamental Listening and 

Speaking 2((2)-0-4) 

1   I I  

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอ0านและ การ

เขียนข้ันพื้นฐาน 

English for Fundamental Reading and 

Writing 2((2)-0-4) 

1   I I  

GE2 การพัฒนาความคิด 

การคดิเชิงตรรกะและตัวเลข 
969-021G2A การจัดการทางการเงิน 

Financial Management 2((2)-0-4) 

2   I I  

การคดิเชิงระบบ 
969-022G2B คิดเปน ชีวิตเปลี่ยน 

Change Your Thoughts, Change Your Life 

2((2)-0-4) 

2   I I I 
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

GE3 การคิดแบบผูประกอบการ 
810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม 

Entrepreneurial Ideas for Young Blood 

2((2)-0-4) 

2   I I I 

GE4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล  

Global Digital Literacy 2((2)-0-4) 

3 I  I I I 

GE5 สุขภาวะองครวม 
969-054G5 อี-สปอรต 

E-Sport 2((2)-0-4) 

3   I I I 

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยาง 

ยั่งยืน 

PSU Volunteer and Sustainable 

Development Goals 2((2)-0-4) 

3   I I I 

GE7 การปรับตวัใหเขากับพลวัตรของโลก 

810-071G7 ความรับผิดชอบตอสังคมของ 

องคกร 

Social Responsibility Organizations 

2((2)-0-4) 

3   I I I 
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

วิชาเลือก 
805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 

English for Job Application 2((2)-0-4) 

4      

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนอ 

งานและอภปิราย 

English for Presentation and Discussion 

2((2)-0-4) 

4   I I I 

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการออก

เสียง  

English for Pronunciation 2((2)-0-4) 

4   I I I 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 

Calculus for Engineering 3((3)-0-6) 

1 I  I   

977-101 คณิตศาสตรดิสครีต   

Discrete Mathematics 2((2)-0-4) 

1 I  I   

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน  

Introduction to Digital Engineering 1((1)-0-2) 

1 I  I 

 

I I 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร   

Computer Ethics and Laws 1((1)-0-2) 

1   I I I 

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 1 I I I   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Design Thinking  and UI/UX 2((2)-0-4) 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏบิัติการ 

Computer Architecture and Operation 

Systems 2((2)-0-4) 

1 I  I   

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Module: Computer Programming  

9((6)-6-15) 

1 I I I I  

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module: Website Design and Development 

9((6)-6-15) 

1 I I I I  

977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม  

Linear Algebra for Engineering 2((2)-0-4) 

2 I  I   

977-201 สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 3((2)-2-5) 

2 I  I   

977-220  ชุดวชิาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ต

ของสรรพส่ิง   

Module: Electronics and Internet of Things 

9((6)-6-15) 

2 I I I I  

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความ

ปลอดภัย   

2 I I I I  
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Module: Network and Security 9((6)-6-15) 

977-310 สัมมนา  

Seminar 1(0-2-1) 

3   R R R 

977-311 การบริหารโครงการและการประกัน

คุณภาพ  

Project Management and Quality 

Assurance 3((3)-0-6) 

3 R I  R R 

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา  

Pre-cooperative Education 1(0-3-0) 

3   R R R 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการ

ทางธุรกิจ 

Business Process Design and Innovation  

3((2)-2-5) 

3 R I R  R 

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 

Digital Engineering Project I 3(0-9-0) 

3 R R R R R 

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอร 

Module: Network Engineering and Cyber 

Security 9((6)-6-15) 

 

 

3 R R R R  
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module: Intelligence Object Engineering 

9((6)-6-15) 

3 R R R R  

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module: Software Engineering 9((6)-6-15) 

3 R R R R  

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคล่ือนที่  

Mobile and Wireless Networks 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 

Internet Protocols and Implementation 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและ

การเจาะระบบ  

Hacking and Penetration Security Testing 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-343 ระบบคอมพิวเตอรที่เช่ือถือได 

Trusted Computing 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-344 อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรน

สิกส  

Cyber Crime and Digital Forensics 3((2)-2-5) 

 

 

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลอง

เครือขาย  

Network Programming and Simulation  

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและ

ความม่ันคง 1  

Special Topics in Network and Security 

Engineering I 3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและ

ความม่ันคง 2  

Special Topics in Network and Security 

Engineering II 3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง  

High Performance Computing 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ  

Cyber-physical Systems 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการ

แบบเวลาจริง  

Embedded Computing and Real-time 

Operating Systems 3((2)-2-5) 

 

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

Robotics and Automation System                                     

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-354 การจดจํารูปแบบสําหรับทัศนศาสตรของ

กลไก  

Pattern Recognition for Machine Vision 

3((2)-2-5) 

 R R R   

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเช่ือมตอ  

Connected Devices Programming 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียน

โปรแกรม 

Mulit-Core  Architecture and Programing 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-357 การเรียนรูของเคร่ืองเบื้องตน 

Introduction to Machine Learning 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรบัระบบทัศน

ศาสตร 

Deep Learning for Vision Systems 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-359 เซนเซอรและการใชงานเชื่อมตอ 

Sensors and their Interfacing Applications 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1  

Special Topics in Intelligent Objects I  

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2  

Special Topics in Intelligent Objects II  

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-360 การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและ

การประมาณ 

Software Project Management and 

Estimation 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-361 ระบบฐานขอมูลข้ันสูง  

Advanced Database Systems 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิง

คอมโพเนนต  

Component-based Software Development 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-363 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง  

Advanced Object Oriented Programming 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ัน

สูง  

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Advanced Software Modeling and 

Development 3((2)-2-5) 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวรต

แวร 

Formal Methods in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-366 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก  

Alternative Software Development  

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-367 วิธีปฏบิัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร 

Best Practice in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1  

Special Topics in Software Engineering I 

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-461 หัวขอพิเศษทางวศิวกรรมซอฟตแวร2  

Special Topics in Software Engineering II 

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-411 โครงงานวิศวกรรมดจิิทัล 2 

Digital Engineering Project II 3(0-9-0) 

4 M M M M M 

977-470 สหกิจศึกษา 1 4 M M M M M 
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Cooperative Education I 6(0-36-0) 

977-471 สหกิจศึกษา 2 

Cooperative Education II 6(0-36-0) 

4 M M M M M 
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6. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

6.1 ชวงเวลา 

       แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา    ภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 ของปการศึกษาที่ 4  

       แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา   ภาคการศึกษาที่ 1 ของปการศึกษาที่ 4 

       การจัดเวลาและตารางสอน 

       แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา   จัดเต็มเวลาใน 1 ปการศึกษา 

       แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศกึษา  จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 

6.2 การเตรียมการ 

หลักสูตรตองการใหบัณฑิตมีประสบการณในวิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง ดังนั้นหลักสูตรจึงกําหนดการ

ฝกประสบการณภาคสนามไวเปน 2 แผน คือ  

แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา 

นักศึกษาศกึษารายวิชาสหกิจศึกษา จํานวน 12 หนวยกิต ซึ่งนักศึกษาตองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 1 และ 

2 เพ่ือฝกประสบการณภาคสนามภายใตการดูแลของอาจารยท่ีปรึกษา/อาจารยนิเทศ  

แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 

นักศึกษาศึกษารายวิชาสหกิจศึกษา จํานวน 6 หนวยกิต ซึ่งนักศึกษาตองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 1 เพื่อ

ฝกประสบการณภาคสนามภายใตการดูแลของอาจารยที่ปรึกษา/อาจารยนิเทศ และกลับมาศึกษาตอใน

รายวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 และรายวิชาชีพเลือกเพิ่มเติมอีก 1 รายวิชา ทั้งนี้นักศึกษาที่จะเลือก 

แผนนี้จะตองผานการพิจารณาเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

6.3 การประเมินผล 

     เกณฑการประเมนิผลวัดเปนเกรด S (Satisfactory หรอื ผาน) และ U (Unsatisfactory หรือ ไมผาน) 

     โดยยึดหลัก 5 ขอ 

      1.เขารวมกิจกรรม อบรม สัมมนา ปฐมนิเทศ สัมภาษณ แลกเปลี่ยนเรียนรูประสบการณ ครบทุกกิจกรรม 

     2.ไดรับผลการประเมินจากพนักงานที่ปรึกษาไมนอยกวา 60% 

   3.ไดรับผลการประเมินจากอาจารยที่ปรึกษาไมนอยกวา 60% 

          4.ไดรบัผลการประเมินรวมทั้งหมดไมนอยกวา 60% 

          5.ไดรบัรปูเลมรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ 
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7. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงาน หรือ งานวิจัย 

7.1 ชวงเวลา 

แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา  ตองเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 จํานวน 3  หนวยกิตในภาค

การศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 3 

แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา ตองเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 จํานวน 3 หนวยกิตในภาค

การศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 3 และเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 จํานวน 3 หนวยกิตในภาค

การศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 4 

 

7.2 การเตรียมการ 

       1) มอบหมายอาจารยที่ปรึกษาโครงการใหนักศึกษาตามความถนัดในแตละดานของงานวิจัย 

       2) กําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับโครงงานทางเว็บไซต และปรับปรุงใหทันสมัย 

  เสมอ 

       3) อาจารยท่ีปรdึษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอ และกระบวนการศึกษาคนควาและประเมินผล 

       4) อาจารยท่ีปรึกษาจัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา 

       5) จัดสรรงบประมาณสนับสนุนการวิจัย จัดสิ่งอํานวยความสะดวก และเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

       6) จัดใหนักศึกษานําเสนอผลการศึกษาปากเปลาตออาจารยที่ปรึกษาประจําวิชา 

       7) จัดกิจกรรมเพื่อใหนักศึกษานําเสนอผลงานตออาจารยประจํารายวิชา 

 

7.3 การประเมินผล 
      1) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน  

       2) ประเมินผลจากการนําเสนอปากเปลา และจากการเขียนรายงาน 

       3) ผูสอนและผูเรียนประเมินผลการเรียนรูรวมกัน  

       4) การเขารวมกิจกรรมของผูเรียนในการนําเสนอผลงาน 

       5) ผูประสานงานรายวิชาประเมินผลการเรียนของผูเรียนตามเกณฑที่กําหนด โดยความเห็นชอบของ  

 อาจารยประจํารายวิชา  
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8. ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือส้ินปการศกึษา 

ชั้นปที่ ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื่อสิ้นป

การศึกษา 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO4 PLO5 

1 อธิบายทฤษฎีของการเขียนโปรแกรม และเขียน

โปรแกรมเบ้ืองตน 

     

อธิบายทฤษฎีและใชงานเครื่องสาํหรับการ

ออกแบบและพัฒนาเว็บไซตได 

     

ใชภาษาอังกฤษเพ่ือติดตอสื่อสารในชีวิตประจําวัน

ได 

     

2 อธิบายทฤษฎีและใชงานเครื่องของระบบเครือขาย

และความปลอดภัยได 

     

อธิบายทฤษฎีและใชงานเครื่องของระบบวัตถุ

อัจฉริยะได 

     

3 สามารถคนควาและสรุปประเด็นสําคัญจาก

แหลงขอมูลที่เปนภาษาอังกฤษได 

     

เชื่อมโยงความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรระบบ

เครือขายและความมั่นคง วัตถุอัจริยะสําหรับการ

พัฒนานวัตกรรมในรายวิชาโครงงาน และนําเสนอ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

เลือกใชเครื่องมือเฉพาะทางเพ่ือแกปญหาดาน

วิศวกรรมดิจิทัลตามที่ตองการได 

     

4 เชื่อมโยงความรูที่เรียนมาประยุกตใชในวิชาสหกิจ

ศึกษา 

     

แสดงออกถึงการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพดวย

ตนเองอยางตอเนื่อง เพื่อใชแกปญหาดาน

เทคโนโลยีดิจิทัลได 

     

แสดงออกถึงพฤติกรรมที่ซ่ือสัตยสุจริต 

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ รับผิดชอบตอตนเองและ

สังคม 

     
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หมวดที่ 5 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

 

1. การบริหารทรัพยากร 

1.1 การบริหารงบประมาณ 

วิทยาลัย/หลักสูตรจัดสรรงบประมาณแผนดินและงบประมาณเงินรายไดเพื่อจัดซื้อตํารา สื่อการเรียนการสอน 

โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑคอมพิวเตอรอยางเพียงพอ เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสราง

สภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

 

1.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม 

1) หนังสือ/ตํารา 

2) ส่ือการเรียนรู 

3) ครุภัณฑ 

หนังสือ ตํารา วารสาร ในหองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต  มีดังนี้ 

หนังสือภาษาไทย          27,192  เลม   

หนังสือภาษาอังกฤษ        15,405  เลม 

วารสารภาษาไทย               91    ช่ือเรื่อง 

วารสารภาษาอังกฤษ            16   ช่ือเรื่อง 

วิทยานิพนธ                   612   ชื่อเร่ือง 

โสตทัศนูปกรณ (ซีดีรอม)                  2,532   ชื่อเร่ือง 

ฐานขอมูลออนไลน                

วิทยาลยัการคอมพิวเตอร มีหองสมุดเฉพาะทาง บริการหนังสือหรือตําราที่เก่ียวกับรายวิชาตางๆ ในหลกัสูตร หรือ

หนังสือเกี่ยวกับเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร เปดบริการสําหรับนักศึกษาของวิทยาลัยโดยเฉพาะมหาวิทยาลัยมี

ความพรอมดานหนังสือ ตํารา และการสืบคนผานฐานขอมูลจากหองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต และสามารถยืม

ทรัพยากรสารสนเทศระหวางหองสมุดแตละวิทยาเขต และมหาวิทยาลัยของรัฐในประเทศไทยผานบริการระบบ 

ยืม-คืน ระหวางหองสมุด (PSULINET: Prince of Songkla University Library Network) มีความรวมมือใน

ทองถิ ่นกับหองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏในทองถิ่นในการใชทรัพยากรสารสนเทศรวมกัน และสามารถเขาใช

บรกิารในหองสมุดเครือขาย PULINET (Provincial University Library Network) 

 

1.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

1) มคีณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

2) อาจารยผูสอนและผูเรียนเสนอรายชื่อหนงัสือ สื่อ และตํารา ไปยังคณะกรรมการ 

3) จัดสรรงบประมาณ 

4) จัดระบบการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

ประสานงานกับหองสมุดวิทยาเขตภูเก็ตในการจัดซื้อหนังสือและตําราที่เกี่ยวของ เพื่อบริการใหอาจารย

และนักศึกษาไดคนควาและใชประกอบการเรียนการสอน ในการประสานงานการจัดซื้อหนังสือนั้น 

อาจารยผูสอน/อาจารยพิเศษแตละรายวิชาจะมีสวนรวมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ ตลอดจนสื่ออ่ืนๆ 
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ท่ีจําเปน นอกจากนี้ วิทยาลัยไดจัดหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และสื่อการสอนอ่ืนๆ เพื่อใชประกอบการ

สอนของอาจารย เชน เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร คอมพิวเตอร เคร่ืองถายทอดภาพ 3 มิติ เปนตน 

 

1.4 งบประมาณตามแผน 

1.4.1 งบประมาณรายรับ (หนวยบาท) 
รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

คาบํารุงการศึกษา - - - - - 

คาลงทะเบียน 10,800,000.00 21,600,000.00 32,400,000.00 43,200,000.00 43,200,000.00 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 

รวมรายรับ 10,800,000.00 21,600,000.00 32,400,000.00 43,200,000.00 43,200,000.00 

 

1.4.2 งบประมาณรายจาย (หนวยบาท) 

หมวด เงิน 
ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

ก. งบดําเนินการ 

1. คาใชจายบุคลากร 5,240,000.00 5,249,900.00 5,260,295.00 5,271,209.75 5,282,670.24 

2. คาใชจายดําเนินงาน 

(ไมรวม 3) 

5,389,400.00 5,222,000.00 6,614,600.00 9,307,200.00 9,307,200.00 

3. ทุนการศึกษา 35,000.00 35,000.00 35,000.00 35,000.00 35,000.00 

4. รายจายระดับ

มหาวิทยาลัย 

3,042,000.00 5,765,700.00 8,497,800.00 11,313,900.00 11,313,900.00 

รวม (ก) 13,706,400.00 16,272,600.00 20,407,695.00 25,927,309.75 25,938,770.24 

ข. งบลงทุน 

คาครภุัณฑ 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ข) 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 



90 

 

หมวด เงิน 
ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

รวม (ก) + (ข) 13,906,400.00 16,472,600.00 20,607,695.00 26,127,309.75 26,138,770.24 

จํานวนนักศึกษา  60 120 180 240 240 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 115,886.67 68,635.83 57,243.60 54,431.90 54,455.77 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



91 

 

2. ช่ือ สกุล เลขประจําตวับตัรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

 

2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 

ที่ 
เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง 

วิชาการ ชื่อ-สกุล 
ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

1  นายกฤตศิลปอาจารย  

ศิลานนท* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2560 

 

2554 

 

2552 

ปร.ด. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

 

ม.สงขลานครินทร 

 

ม.สงขลานครินทร 

นายนพพณผศ.2

เลิศชูวงศา* 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2554 

2547 

 

2542 

 

Ph.D. 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Physic 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

วิศวกรรม

โทรคมนาคม 

Université Paris XI, France 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

นางสาวกุลจรีอาจารย3

ตันตยกุล* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาโท 

 

2561 

 

2558 

  

2552 

  

Ph.D. 

 

M.Eng. 

 

วศ.ม. 

 

Computer 

Engineering 

Computer 

Engineering 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

National Polytechnic Institute of  

Toulouse (ENSEEIHT), France 

National Polytechnic Institute of 

Toulouse (ENSEEIHT), France 

ม.สงขลานครินทร 
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ที่ 
เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง 

วิชาการ ชื่อ-สกุล 
ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

วศ.บ.2547ปริญญาตรี วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

นายจักรพันธอาจารย4

สัวบุตร* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2564 

 

2553 

 

2549 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Computer 

Science 

วศิวกรรม

คอมพิวเตอร 

วศิวกรรม

คอมพิวเตอร 

RMIT University, Australia  

 

ม.สงขลานครินทร 
 

ม.สงขลานครินทร 
 

นายอดิศักดิ์อาจารย5

อินทนา* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2559 

 

2549 

 

2545 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Computer 

Science 

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

University of Southampton, U.K. 

 

ม.สงขลานครินทร 

 

ม.สงขลานครินทร 

*อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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2.2 อาจารยประจําท่ีเปนอาจารยผูสอนในหลักสูตรนี ้

 

ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

นายนรเทพผศ.1

รัตนวิภานนท 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2562 

 

2560 

 

2556 

Ph.D. 

 

M.Sc. 

 

B. Sc. 

Eng. 

Computer Science 

 

Computer Science 

 

Computer Science 

and Engineering 

University of 

California, Irvine, 

U.S.A. 

University of 

California, Irvine, 

U.S.A. 
University of 

Michigan  Ann Arbor, 

U.S.A. 

2  อาจารย นายยศวยี 

แกวมณี 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2565 

 

2552 

2548 

ปร.ด. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.เทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุร ี

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

3       นายวิศรุตอาจารย

จันทระ 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2551 

2547 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร  

ม.สงขลานครินทร 

4 

 
 

นายอภิชาติรศ.

หีดนาคราม 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาตรี 

2553 

 

2544 

Ph.D. 

 

B.Eng. 

Computer Science 

 

Computer Science 

Griffith University, 

Australia  

Griffith University, 
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ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

 Australia 

นายกุลวรรธนอาจารย5

เชาวนวาที 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2556 

2554 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร  

ม.สงขลานครินทร 

นายวศิมนอาจารย6

พาณิชพัฒนกุล 

ปริญญาเอก 

 

 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2554 

 

 

 

2546 

 

2543 

Ph.D. 

 

 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Computer 

Engineering 

 

 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 

 

วิศวกรรมไฟฟาสื่อสาร 

National Polytechnic 

Institute of 

Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

ม.สงขลานครินทร 

7 นายวโรดมผศ.

วีระพันธ 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาโท 

 

 

ปริญญาตรี 

2552 

 

2552 

 

2548 

 

 

2544 

Ph.D. 

 

M.Eng. 

 

วศ.ม. 

 

 

วศ.บ. 

Computer 

Engineering 

Computer 

Engineering 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Enseeiht, INP de 

Toulouse, France 

Enseeiht, INP de 

Toulouse, France 

สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

ม.สงขลานครินทร 

coc
Highlight

coc
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ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

นายฐิตินันทอาจารย8

เกลี้ยงสุวรรณ 

ปริญญาเอก 

ปริญญาตรี 

2560 

2555 

ปร.ด. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

นายฉกาจกิจอาจารย9

แทนชัยกุล 

ปริญญาเอก 

 

 

 

ปริญญาโท 

 

 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2558 

 

 

 

2555 

 

 

 

2547 

2545 

Ph.D. 

 

 

 

M.Eng. 

 

 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Computer 

Engineering 

 

 

Computer 

Engineering 

 

 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 

วิศวกรรมไฟฟาสื่อสาร 

National Polytechnic 

Institute of 

Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

National Polytechnic 

Institute of 

Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

ม.เทคโนโลยีมหานคร 

ม.เทคโนโลยีมหานคร 

นางสาวพัชรีอาจารย10

เทพนิมิตร 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2546 
 

2543 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

ม.สงขลานครินทร 

นายคมสันตผศ.11

กาญจนสิทธิ ์

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

2558 

 

2554 

  

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

Electrical 

Engineering 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

HeriotWatt 

University, U.K. 

ม.เทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 
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ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

ปริญญาตรี 2544 วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟา ม.เทคโนโลยีราชมงคล

พระนคร 

นางสาวจามิกรอาจารย12

หิรัญรัตน 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2550 

2541 

วท.ม. 

วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

นายอซีสรศ.13

นันทอมรพงศ 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2545 

2542 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

อุตสาหการ 

University of 

Alabama, U.S.A. 

ม.เกษตรศาสตร 

ม.ธรรมศาสตร 

นางสาวกุลศิริอาจารย14

จิรายุส 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2550 

 

2540 

M.S. 

 

สต.บ. 

Software 

Engineering 

เทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อธุรกิจ 

DePaul University, 

Chicago, Illinois 

จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 

2.3 อาจารยพิเศษท่ีเปนอาจารยผูสอนในหลักสูตรนี ้

ไมมี 
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หมวดที่ 6 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

 

1. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

1) ตองสําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนของวิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือ

เทียบเทา 

2) ผานการคัดเลือกตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเปนไปตามระเบียบ

ขอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือ 

3) ผานการคัดเลือกตามเกณฑการคัดเลือกโดยวิธีพิเศษ (โควตา) ของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรหรือ

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร หรือ 

4) ส ําเร ็จการศึกษาระดับอนุปร ิญญาหรือเทียบเทา โดยสามารถเท ียบโอนหนวยก ิตตามเกณฑที่

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทรกําหนด หรือ 

5) ตามการพิจารณาของคณะกรรมการประจําหลักสูตร 

 

2. ปญหาของนักศกึษาแรกเขา 

1) ความรูพ้ืนฐานดานคณิตศาสตรไมเพียงพอที่เรียนในสาขาวิชาชีพ 

2) ความรูและทักษะพื้นฐานดานภาษาอังกฤษคอนขางตํ่า 

3. กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศกึษาในขอ 2 

1) จัดกิจกรรมเตรียมความพรอมใหแกนักศึกษาที่มีความรูพ้ืนฐานดานภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตรตํ่า 

2) จัดการสอนเสริมใหแกนักศึกษาที่มีปญหาในการเรียนภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตร 

3) การเตรยีมความพรอมที่นอกเหนือจากขางตน ขอใหเปนไปตามมติของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

4. แผนการรับนักศึกษาและจํานวนนักศกึษาที่คาดวาจะสําเร็จการศกึษา ในระยะ 5 ป 

จํานวนนกัศึกษา 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

2567 2568 2569 2570 2571 

ปที่ 1 60 60 60 60 60 

ปที่ 2 - 60 60 60 60 

ปที่ 3 - - 60 60 60 

ปที่ 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 

จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะ

สําเร็จการศึกษา 
- - - 60 60 
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หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑการสําเร็จการศึกษา 

 

1. กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชวิีต พ.ศ. 

2563 

 

2. เกณฑการสําเร็จการศกึษาตามหลักสูตร 

2.1 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 โดยตองเรียนครบตามจํานวนหนวยกิตที่กําหนดไวในหลักสูตร และตองไดรับคะแนนเฉลี่ยไมตํ่า

กวา 2.00 จากระบบ 8 ระดับคะแนน และ 

2.2 เขารวมกิจกรรมตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร และ 

2.3 ไมเปนผูติดคางหนี้สินกับทางมหาวิทยาลัย และ 

2.4 ปฏิบัติตามประกาศของมหาวิทยาลัยที่อาจมีการประกาศเพ่ิมเติมในภายหลัง 

 

3. การอทุธรณผลการศึกษาของนักศกึษา 
กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเก่ียวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะย่ืนคํารองขออุทธรณใหมีการ

ทบทวนระดับข้ัน ดูกระดาษคําตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมนิของอาจารยในแตละ

รายวิชาได โดยย่ืนคาํรองผานฝายวิชาการของวิทยาลัย  
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หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

  

1. การจัดการคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรฯ มีแนวทางการวางแผน ควบคมุ ประกันและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร ดังน้ี 

 1.1) การวางแผนสราง/พัฒนาหลักสูตร: หลักสูตรฯ ไดสราง/พัฒนาหลักสูตรตามแนวทาง OBE โดยมีการ

แตงตั้งผูมีสวนไดสวนเสียภายนอกเปนกรรมการปรับปรุงหลักสูตรรวมกับคณาจารยในหลักสูตร มีการสํารวจ

ความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียครบทุกภาคสวน และสอดคลองตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 ตลอดจนวิเคราะหผลการดําเนินงานของหลักสูตรฯ ที่ผานมา (ภาคผนวก ฌ) โดยนําผลการ

วิเคราะหมากําหนดเปน PLOs ของหลักสูตร หลักสูตรฯ นํา PLOs มากําหนด A / S / K แลวสรางรายวิชา/ชุด

วิชา ที่ตอบสนองตอ A / S / K ที่สอดคลองกับ PLOs ของหลักสูตร (ภาคผนวก ก-ค) และกําหนดโครงสราง

หลักสูตร ตลอดจนกําหนดกลยุทธการประเมินและกลยุทธการวัดประเมินผลเพื่อใหเปนแนวทางแกอาจารย

ผูสอนในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล (หมวด 4) นอกจากนี้ หลักสูตรฯ ยังมีการใหผูสอนตอง

จัดทําแผนการสอนกอนเปดภาคการศึกษา เปนตน 

 1.2) การควบคุมคุณภาพหลักสตูร: หลักสูตรฯ กําหนดการวิธีการวัดคุณภาพหลักสตูรฯ ดังนี้ 

คุณภาพ วิธีการวัด 

ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตร รอยละเกณฑมาตรฐานหลักสตูรที่เปนไปตามขอกําหนด 

ดานการบริหารหลักสูตร ผลประเมินตามเกณฑที่ไดตกลงกับทางมหาวิทยาลัยฯ เชน AUN 

QA เปนตน ในระดับคะแนนที่รบัได (acceptable) 

 

หลักสูตรฯ ไดมีผูเก่ียวของกับการควบคุมคุณภาพหลักสูตรดังน้ี 

  กรรมการวิชาระดับมหาวิทยาลัยและคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรใน

ภาพรวม 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่พัฒนาและบริหารหลักสูตรการ

กําหนดแนวทางการจัดการเรียนรูรวมถึงการสรางบรรยากาศเพื่อสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน การติดตาม

ประเมินผลหลักสูตร การปรับปรุงพัฒนาการดําเนินการอยางตอเนื่อง ภายใตแนวทางการประกันคุณภาพตาม

เกณฑ AUN-QA และรายงานมหาวิทยาลัยทุกสิ้นปการศึกษา 

  อาจารยผูประสานงานรายวิชา ทําหนาที่ จัดทํา course specification วางแผนการจัดการเรียน 

การสอนรวมกับอาจารยผูสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบ

เปนไปอยางมีคุณภาพ 

 

 1.3) การประกันคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรกําหนดตัวชี้วัดและใชเกณฑประกันคุณภาพ เชน AUN-QA 

ในการติดตามคุณภาพหลักสูตร ประจําป (ขอ 2) โดยตัวชี้วัดที่ไมเปนไปตามที่หลักสูตรฯ กําหนด หรือ ผล

ประเมินตามเกณฑคุณภาพหลักสูตรฯ ที่หลักสูตรกําหนดมีคาตํ่ากวาขอเปาหมาย จะถูกนํามาปรับปรุงในขอ 

1.4) 
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 1.4) การพัฒนา / ปรับปรุงหลักสูตรประจําป: กรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการประชุมเพื่อติดตามและ

ปรับปรุงกระบวนการที่มีตัวชี้วัดที่ไมเปนไปตามเกณฑหรือคาเปาหมายที่กําหนดไวในขอ 1.3) และติดตามการ

ปรับปรุงในรอบการประเมินที่ผานมา 

 

2. ตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตร ประจําป 

 หลักสูตรฯ ไดมีการการกําหนดตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตร ดานเกณฑมาตรฐานหลักสตูรฯ ประจําป เพ่ือใชใน

การกํากับและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร โดยมีตัวชี้วัด 7 ตัวช้ีวัด ดังนี้ 

 1. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพื่อวางแผน ติดตาม และ

ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร อยางนอย 2 ครั้งตอป โดยตองบันทึกการประชุมทุกครั้ง 

 2. รอยละ 100 ของผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจํา และอาจารยผูสอนที่เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 

ที่เก่ียวของ 

 3. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที่เปดสอนมีรายละเอียดในระบบ course specification อยางนอย

กอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษา 

 4. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชดุวิชาที่เปดสอนมีการจัดทํารายงานผลการดําเนนิการในระบบ course 

specification ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 

 5. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที่เปดสอนในแตละภาคการศึกษามีการพัฒนา/ปรบัปรุง การจัดการ

เรียนการสอน กลยุทธการสอนหรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการดําเนินงานที่รายงานในปที่ผานมา 

 6. อาจารยใหม (ถามี) ทุกคนไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

 7. อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการและ / หรือวิชาชพีอยางนอยปละ 1 ครั้ง 

 

3. การบริหารความเสี่ยง 

 ดานความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

  หลักสูตรฯ ไดมีการสอบถามความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตในหลักสูตรทุกป เพื่อติดตาม

ความทันสมัยขององคความรูหรือทักษะที่ผูใชบัณฑิตตองการ ในกรณีที่ผูใชบัณฑติตองการองคความรูท่ีทันสมัยหรือ

ทักษะท่ีเพ่ิมเติมจากที่ระบุไวในโครงสรางหลักสูตร หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี้ 

1. เพิ่มเติมเนื้อหาหรือทักษะตางๆ ในรายวิชาที่มีอยูในโครงสรางหลักสูตรใหสอดคลองกับความตองการ

ของผูใชบัณฑิต 

2. จัดกิจกรรมสงเสริมหลักสูตรเพื่อใหนักศึกษามีความรูหรือทักษะที่ผูใชบัณฑิตตองการ เชน การจัด

กิจกรรมรวมกับสถานประกอบการ ฝกอบรมในหัวขอตางๆ ท่ีทันสมัย  
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ดานผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ ไดมีการกําหนดผลการเรียนรูระดับรายวิชา / ชุดวิชาและระดับชั้นป เพื่อใชในการติดตาม

พัฒนาการของนักศึกษาในแตละรายวิชา/ชุดวิชาและระดับชั้นป เผ่ือใหมั่นใจวานักศึกษาจะบรรลุผลการเรียนรูที่

หลักสตูรไดกําหนดไวตามระยะเวลาที่หลักสูตรกําหนด ในกรณีที่นักศึกษามีผลลัพธการเรียนรูไปเปนไปตามท่ี

หลักสตูรกําหนด หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี้ 

1. จัดชั่วโมงสอนเสริมใหแกนักศึกษาที่มีผลลัพธการเรียนรูตํ่ากวาที่หลักสูตรกําหนด 

2. จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อพัฒนาผลลัพธการเรียนของนักศึกษาใหเปนไปตามเกณฑที่หลักสูตร 

กําหนด 

ดานอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ ไดมีการสํารวจผลงานของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุกป 

เพ่ือใหเปนไปตามเกณฑที่กระทรวง อว. กําหนด โดยมีการประชุมของกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือติดตามและหา

แนวทางเพ่ือใหอาจารยผูรบัผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรมีผลงานเปนไปตามเกณฑ ในกรณีที่ไม

สามารถหาอาจารยทําหนาที่ผูรบัผิดชอบหลักสูตรได หลักสูตรมีแนวทางดังนี้ 

1. กําหนดใหอาจารยที่มีผลงานทางวิชาการอยางตอเนื่องมาทําหนาที่ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

2. ประชุมหารือผูบริหารเพ่ือพิจารณาลดภาระงานสอนเพ่ือใหอาจารยมีเวลาการทําผลงานทางวิชาการ 

3. ประชุมหารือกับคณะฯ เพื่อพิจารณาแตงตั้งอาจารยประจําในสาขาวิชาใกลเคียงมาเปนผูรบัผิดชอบ 

หลักสูตร 

ดานจํานวนนักศึกษา 

 หลักสตูรฯ มีการประชาสัมพันธหลักสูตรฯ และเพ่ิมชองทางตาง ๆ ในการรับนักศึกษา ในกรณีที่หลักสูตรมี

นักศึกษาไมเปนไปตามแผนที่หลักสตูรกําหนด หลักสูตรมีแนวทาง 

1. ประชุมหารือผูบริหารเพื่อรวมหาทางออก และรวมกับฝายประชาสัมพันธคณะฯ จัดกิจกรรมที่สงเสริมใหมี

การเพิ่มจํานวนนักศึกษามากขึ้น เชน เปดรายวิชาที่สามารถเก็บ Credit เพื่อใหนักเรียนในโรงเรียนตาง ๆ ที่มี 

MOU กับทางคณะฯ หรือโรงเรียนท่ีสนใจสามารถสงนักเรียนมาเรียนได นักเรียนสามารถเก็บเครดิตมาใชในการ

สมัครเรยีน เพื่อชวยลดระยะเวลาในการศึกษาได 

2. หารือกับทางคณะฯ โดยอาจจะจัดสรรทุนการศึกษาสําหรับนักเรียนที่มีผลการเรียนดี เพื่อจูงใจใหมาสมัคร

เรียน 

3. นาํชุดวิชามาเปดสอนเพื่อเปนการศึกษาตามอัธยาศัยแกผูเรียนที่ตองการเก็บใบประกาศนียบัตร เพ่ือนําไปใช

ในการทํางาน 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

 

1. การพัฒนาหลักสูตรในภาพรวม 

หลักสูตรฯ มีการแตงตั้งกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ที่มีคุณสมบัติเปนไปตามประกาศฯ ของกระทรวง อว. โดย

กรรมการทําหนาที่ในการบริหารหลักสูตร การกํากับมาตรฐาน คุณภาพบัณฑิต ที่ทําใหเกิดการพัฒนาคุณภาพ

อย  างต อเน ื ่อง ในด  านต าง  ๆ โดยใช แนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยท ุกป การศ ึ กษา 

กรรมการบริหารหลักสูตรไดมีการ 

 ติดตามพัฒนาการสมรรถนะของนักศึกษาในแตละชั้นป เพื่อใหมั่นใจไดวาผูเรียนสามารถบรรลุผลลัพธ 

การเรียนรูที่หลักสตูรไดวางไว 

 นําผลประเมินจากผูมีสวนไดสวนเสียทุกภาคสวนมาปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนและ 

การประเมินผล ตลอดจนโครงสรางหลักสตูรและเนื้อหาสาระของรายวิชา 

 ทบทวนผลการดําเน ินการและจัดทํารายงาน AUN-QA หรือดําเนินการตามเกณฑมาตรฐานอื ่นที่

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทรใหความเห็นชอบ 

 ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามความเหมาะสมกับสถานการณ หรืออยางนอยตองทุก ๆ 5 ป โดยใชกระบวนการ

ออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธการเรียนรูครอบคลุมมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 หรือ ฉบับท่ีมีผลบังคับใชปจจุบัน 

 หลักสูตรไดมีชองทางการสื่อสารและเผยแพรใหมีผู มีสวนไดสวนเสียรับทราบผานชองทางตาง ๆ เชน 

website ของคณะ/ภาควิชา/หลักสตูร แผนพับประชาสัมพันธ สื่อ online อ่ืน ๆ เชน Facebook เปนตน 

             

2. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

การเตรียมการในระดับมหาวิทยาลัย 

1) อาจารยใหมทุกคนตองเขารับการปฐมนิเทศอาจารยใหม  

2) อาจารยใหมทุกคนตองไดรับการฝกอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารย 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

การเตรียมการในระดับคณะ 

1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของคณะ หลักสูตรที่สอน และให

คําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

2) จัดอาจารยประจํา เพ่ือทําหนาที่ประสานงานและแนะนําอาจารยพิเศษใหมีความเขาใจหลักสูตรและ

บทบาทของรายวิชาท่ีรับผดิชอบสอนในหลักสูตร 

3) สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการวิจัยดาน

วิศวกรรมดิจิทัล อยางตอเนื่อง สนับสนุนการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกร

ตางๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ และ/หรือ ตางประเทศ 

 

3. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

3.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

 การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 
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 1) จัดแลกเปลี่ยนเรียนรูในหัวขอตาง ๆ ที่เกี่ยวของ เชน การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพื้นฐาน การ 

สรางครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning 

 2) มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ซึ่งครอบคลุมทักษะการ

จัดการเรียนการสอนข้ันพ้ืนฐาน และข้ันสูง การผลิตส่ือการสอน รวมทั้งการวัดและการประเมินผล 

 การพัฒนาระดับคณะ 

 1) วิทยาลัยเปดโอกาสใหคณาจารยไดเขารวมโครงการแลกเปลี่ยนเรียนรูและโครงการพัฒนาสมรรถนะ

การสอนที่มหาวิทยาลัยและวิทยาเขตอ่ืนๆ รวมทั้งหนวยงานตางๆ จัด 

       2)  วิทยาลัยเชิญวิทยากรที ่มีความรูความสามารถดานการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลมา

บรรยายและ จัดอบรมใหคณาจารยของคณะตามระยะเวลาที่สมควร 

 

3.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 

 การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 

 1) มหาวิทยาลัยใหทุนสนับสนุนการไปเขารวมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในตางประเทศ 

 2) มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผู สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการใหทุนสนับสนุนเงิน

คาใชจายรายเดือนสําหรับผูเขารวมโครงการท่ีนําเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทําวิจัย 

 การพัฒนาระดับคณะ 

       1) วิทยาลัยสนับสนุนการทําวิจัย การเขารวมประชุมเพื่อเสนอผลงานวิจัยและผลงานทางวิชาการทั้งใน

ประเทศและตางประเทศ โดยใชเงินกองทุนวิจัยของวิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

       2) วิทยาลัยสนับสนุนใหเขียนบทความวิชาการ บทความวิจัย และบทปริทรรศนหนังสือ ลงตีพิมพใน

วารสารวิชาการของวิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

       3) สงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี ่ยวของกับการพัฒนาความรู และ

คุณธรรม 

      4)  สนับสนุนงบประมาณใหอาจารยไดรับการพัฒนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ 

      5)  มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสาขาวิศวกรรมดิจิทัล วิศวกรรมซอฟตแวรหรือสาขาอื่น ๆ 

ที่เก่ียวของ 

     6)  จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของวิทยาลัย 

     7)  จัดทุนสนับสนุนการทําวิจัย 

     8)  จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของวิทยาลัย 

 

4. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

การพัฒนาระดับคณะ / หลักสูตร 

    1) ดานการศึกษา ไดแก การสนับสนุนทุนการศึกษา และการเตรียมความพรอมดานภาษาอังกฤษใหแก

บุคลากรสายสนับสนุน 

    2) ดานการฝกอบรม ไดแก การสํารวจความตองการปละจัดหาหลักสูตรที่ทันสมัยในการจัดฝกอบรมใหกับ

บุคลากรสายสนับสนุนสามารถนําไปใชในการปฏิบัติงานไดจริง  
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    3) ดานการพัฒนา ไดแก การจัดทําคูมือการปฏิบัติงาน และใชระบบพี่เล้ียงในการสอนงานหรือชวยตัดสินใจ

แกไขปญหาในงานที่รับผิดชอบ 

 
5. การจัดการขอรองเรียน 

 มีระบบการจัดการขอรองเรียน และมีการสํารวจความพึงพอใจตอผลการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

ใหมีการจัดทําแบบสํารวจออนไลนเก่ียวกับระบบการจัดการขอรองเรียน และมีการสํารวจความพึงพอใจตอผล

การจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา เพ่ือนําขอมูลท่ีไดมาปรบัปรุงระบบการรองเรียนและการใหความใสใจตอ

การแกไขปญหาที่เกิดข้ึนกับนักศึกษา            
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ภาคผนวก 
ก ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และ 

ความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ข ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ค ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ง แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรท่ีสะทอน 

การจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

จ ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

ฉ ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

ช ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 

ซ เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสตูรปรับปรงุใหม 

ฌ ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุก

คน 

ญ ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 

ฎ คาํสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ก 

 

ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ คุณลักษณะของบณัฑิต และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

วิสัยทัศนระดับมหาวทิยาลัยสงขลานครินทร      

พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร      

วิสัยทัศน พันธกิจ อัตลักษณ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร      

อัตลักษณ: I-WiSe (Integrity, Wisdom, Social Engagement)      

ซ่ือสัตยมีวินัย      

ใฝปญญา      

จิตสาธารณะ      

Stakeholder Need 1 :  ยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2561 – พ.ศ. 

2580) 

     

1. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน แนวคิดเรื่อง

การสรางคุณคาใหม เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพื่อสรางความสามารถใน 

การแขงขันในประเด็นตางๆ 

     

2. ยทุธศาสตรชาติดานการแขงขันการพัฒนาและสงเสริมศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย 

     
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

Stakeholder Need 2 : นโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนา

ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561 – 2580) 

     

1. ยุทธศาสตรที่ 2 ขับเคล่ือนเศรษฐกิจดวยเทคโนโลยีดิจิทัล แผนงาน 1.3 

มีมาตรการสงเสรมิการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและการใชประโยชนจาก 

ขอมูลในการปฏิรปูกระบวนการผลติสินคาและบริการ เพื่อพัฒนาภาคธุรกิจ

ใหทันสมัย ทั้งภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และภาคบริการ อาทิการ

ประยุกตใชระบบซอฟตแวรตแวรอัตโนมัติ (Autonomous Software) 

ระบบโรงงานอัจฉริยะ (Smart Factory) ระบบการเกษตรอัจฉริยะ (Smart 

Agriculture) ระบบการวิเคราะหและประมวลผลขนาดใหญ เพื่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพและลดตนทุนการผลิต 

     

2. ยุทธศาสตรท่ี 5 ที่ตองการพัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและ

สังคมดิจิทัล โดยมุงพัฒนากําลังคนดานดิจิทัล (Digital Workforce) 

เนนทั้งกลุมคนทํางานที่จะเปนกําลังสําคัญในการสรางผลิตภาพการผลิต 

(Productivity) ในระบบเศรษฐกิจ และกลุมคนที่เปนผูเช่ียวชาญดาน 

ดิจิทัล ใหมีความรูความสามารถและความเชี่ยวชาญตามระดับ

มาตรฐานสากล เพ่ือสรางใหเกิดการจางงานที่มีคุณคาสูงรองรับการพัฒนา

ประเทศในยุคเศรษฐกิจและสังคมท่ีใชเทคโนโลยีดิจิทัลเปนปจจัยหลักใน

การขับเคล่ือน 

 

 

 

     
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

Stakeholder Need 3: แผนการศึกษาระยะยาว 20 ป พ.ศ. 2561 – 

2580 สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 

3.1 ยุทธศาสตรที่ 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพนักศึกษา เสริมสราง 

ความรู และทักษะทางอาชีพใหพรอมรองรับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิด 

ข้ึนในอนาคต 

 

 

 

 

 

 

  

Stakeholder Need 4: New S-Curve      

1. สรางระบบผลิตและพัฒนากําลังคนใหมีคณุภาพ      

2. อุตสาหกรรมการพัฒนาและใหบริการซอฟตแวรตแวร      

3. การพัฒนาเมืองอัจฉริยะ      

4. ตองการใหบุคลากรสามารถ upskill หรือ reskill ความรู ความ

เชี่ยวชาญเพ่ือการปรับตัวของอุตสาหกรรม 

     

Stakeholder Need 5: คณาจารยในสาขา      

1. การทําชุดวิชาท่ีชัดเจนและมีความสอดคลองกัน      

2. บัณฑิตตองมีความรบัผิดชอบตอตนเองและสังคม      

3. บัณฑิตมีความสามารถในการแขงขันในตลาดแรงงาน      

Stakeholder Need 6: ผูใชบัณฑิต      

1. บัณฑิตมีทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ และมีความคดิริเร่ิม

สรางสรรคในงานตางๆ 

     

2. บัณฑิตมีทักษะทางภาษา การสื่อสาร และการนําเสนอผลงานอยางมี

ประสิทธิภาพ 

3. บัณฑิตมีทักษะในการเรียนรู การคนควาหาความรูไดดวยตนเอง 

   
 

 
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

4. บัณฑิตมีทักษะการทํางานเปนทีม ทั้งฐานะผูนําและผูรวมงาน ความ

รับผิดชอบตองานที่ไดรบัมอบหมายสามารถบรรลุเปาหมายไดทันตาม 

กําาหนดเวลา 

     

5. ตองการทักษะทางดานภาษาอังกฤษใหสามารถส่ือสารได      

Stakeholder Need 6: นักเรียนมัธยม นักศึกษา ศิษยเกาและผูสนใจ      

1. ตองการเรียนในหลักสูตรปริญญาตรีดานคอมพิวเตอร      

2. จัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกันและลดเนื้อหาที่ซํ้าซอน      

3. มีการปฏิบัติท่ีทําใหเกิดความชํานาญในทักษะดานตางๆ      

4. เมื่อจบหลักสูตรสามารถปฏิบัติงานไดจริง      

5. พัฒนาดานภาษาอังกฤษ      

6. พัฒนาเน้ือหาการเรียนใหทันสมัยอยูเสมอ      
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ภาคผนวก  ข 

 

ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 
 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

PLO1 บูรณาการความรู วิศวกรรมดิจิทัล

ดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ 

หรือระบบเครือขายและความมั่นคงทางไซ

เบอรเพื่อแกไขปญหาดานวิศวกรรมดิจิทัล

ตามความตองการของสถานประกอบการ

ทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

K1 พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร 

K2 พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

K3 ความรูพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ 

K4 หลักการธุรกิจ 

K5 การเขียนโปรแกรมเบื้องตน โครงสราง

ขอมูลและอัลกอริทึม 

K6 ระบบเครือขาย 

K7 ตรรกะดิจิทัลและการออกแบบ 

K8 วิศวกรรมซอฟตแวรตแวรพ้ืนฐาน 

K9 อิเล็กทรอนิกสวงจรไฟฟาพื้นฐาน 

K10 ระบบฐานขอมูล 

K11 โครงสรางคอมพิวเตอรและการ

เชื่อมตอ 

K12 IoT 

K13 AI & ML 

K14 Cyber Security 

K15 Image Processing 

A1 ตระหนักถึงคุณคาและความสําคัญของ

ความรู 

A3 มีการอางอิงถึงแหลงขอมูลอยาง

เหมาะสม 

A4 ความมีวินัยและความรบัผิดชอบ 

A10 ตระหนักถึงความถูกตองในการทํา

ธุรกิจ 

A11 ตระหนักถึงการใชเคร่ืองมือที่ถูก

ลิขสิทธิ์ 

A12 ตระหนักถึงผลกระทบของการ

ประยุกตใชเทคโนโลยี 

A13 มุงม่ันใชเทคโนโลยีในทางท่ีเหมาะสม 

A16 ตระหนักถึงการใชขอมูลที่เหมาะสม 

A17 เปดรับความรูใหมและเรียนรูดวย

ตัวเอง  

S1 ทักษะในการสืบคนขอมูล 

S2 ทักษะในการเลือกและจัดการขอมูล 

S3 ทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปน

ระบบ 

S8 ทักษะการแกปญหาทางวิศวกรรม 

S9 ทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจําเปน 

S10 ทักษะการสํารวจและวิเคราะห

ความตองการ 

S11 ทักษะการออกแบบระบบ และ

วางแผนงาน 

S12 ทักษะการออกแบบการทดลอง 

S13 ทักษะการทดสอบระบบ 

S15 ทักษะการประยุกตใชงาน

เทคโนโลย ี 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

K16 Robot and Automation 

K17 Sensor & Microcontroller  

K18 Tool & Simulation Software 

K19 Advance Programming 

K20 Software Engineering Process 

and Management 

K21 การประกันคุณภาพ (Qaulity 

Assurance & Testing) 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทย

ที่ไดรบัจากสถานประกอบการผานการฝก

ปฏิบัติภาคสนาม 

K22 การคิดสรางสรรคและความคิดเชิง

นวัตกรรม (Creative thinking & 

Innovation) 

K23 การคิดเชิงระบบและการคิดวิเคราะห 

(System and Analytical thinking) 

K24 การคิดเชิงอยางมีเหตุผล (Critical 

thinking) 

K25 การคิดเชิงกลยทุธ (strategic 

thinking) 

A2 มุงม่ันในการบรรลุเปาหมาย 

A9 การแกปญหาเฉพาะหนา   

A13 มุงม่ันใชเทคโนโลยีในทางท่ีเหมาะสม 

A18 ความตั้งใจอุตสาหะ 

A21 ความคิดสรางสรรค 

 

S5 ทักษะการวิเคราะหและวางแผนทาง

ธุรกิจ 

S16 ทักษะการคดิสรางสรรคและ

ความคดิเชิงนวัตกรรม (Creative 

thinking & Innovation) 

S17 ทักษะการคดิเชิงระบบและการคิด

วิเคราะห (System and Analytical 

thinking) 

S18 ทักษะการคดิเชิงอยางมีเหตุผล 

(Critical thinking)  

S19 ทักษะการคดิเชิงกลยุทธ (strategic 

thinking)  

S20 ทักษะการสืบคนขอมูล 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

S21 ทักษะจับประเด็นสําคัญและสรุป

ใจความสําคัญ 

S25 ทักษะการลมลุกไดเร็ว 

S26 คลองแคลวรูทางลัด (Agility) [รูวา

ทําอยางไร เพื่อใหงานเดินไดคลองตัว

ที่สุด ไมยึดติดกับลําดับข้ันตอนท่ียุงยาก] 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการส่ือสารได

อยางถูกตองตามสถานการณและคนควาหา

ความรูทางดานวิศวกรรมดิจิทัลไดดวย

ตนเอง 

K3 ความรูพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ 

K26 หลักการและวิธีการสืบคนขอมูล 

K27 หลักการเขียนเชิงวชิาการ 

K28 หลักการและเทคนิคการนําเสนอเชิง

วชิาการ 

A3 มีการอางอิงถึงแหลงขอมูลอยาง

เหมาะสม 

A5 กลาแสดงออก 

A18 ความตั้งใจอุตสาหะ 

S4 ทักษะการอภิปรายและนําเสนอเชิง

วิชาการ 

S6 ทักษะการสื่อสาร 

(Communication)  

S7 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

S14 ทักษะการสรางเอกสารและเขียน

เชิงวิชาการ 

 

 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซ่ือ

สัตยสุจริต มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมี

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

K29 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและ

กฎหมาย 

K31 เทคนิคการเจรจาตอรอง 

A4 ความมีวินัยและความรบัผิดชอบ 

A8 บุคลิกภาพ  

A14 ตระหนักถึงความถูกตองในจริยธรรม 

สังคมและกฎหมาย 

A15 ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหา

เพ่ือประโยชนของสังคม 

S21 ทักษะจับประเด็นสําคัญและสรปุ

ใจความสําคัญ 

S23 ทักษะการเจรจาตอรอง 

S25 ทักษะการลมลุกไดเร็ว 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

A19 ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณใน

วิชาชีพ 

 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอ่ืนโดยเคารพสิทธิ์

และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนภายใต

สภาพแวดลอมพหุวัฒนธรรมในฐานะ

พลเมืองโลก 

K30 เทคนิคการทํางานเปนทีม 

K31 เทคนิคการเจรจาตอรอง 

A6 การปรับตัวและการเขาสังคมโลก 

A7 รูจักกาลเทศะ 

A20 รับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน 

 

S22 ทักษะการทํางานเปนทีม 

S23 ทักษะการเจรจาตอรอง 

S24 ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ

และการรับมือกับภาวะกดดัน 

(Resillience) 
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ภาคผนวก  ค 

 

ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 
 

รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

หมวดวิชาเฉพาะ                                             

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 3((3)-0-6) 

Calculus for Engineering 

K2, K23, K26                                                A3, A4, A16, A17, A18, A21                         S3, S8, S17 

977-101 คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 

Discrete Mathematic 

K2, K23, K24                         A4, A15, A18                                S3, S4, S8, S17, S18 

977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 2((2)-0-4) 

Linear Algebra for Engineering  

K2, K23, K24, K26           A4, A16, A17, A18, A21 S3, S8, S17 

977-201 สถิติและความนาจะเปน 3((2)-2-5) 

Statistics and Probability 

K1, K23, K26                         A3, A4, A16, A17                                S3, S17 

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นตน 

- วิชาแกน 

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน 1((1)-0-2) 

Introduction to Digital Engineering 

K22, K23, K24, K28           A1, A3, A4, A5, A17, A21                                                                                                                         S1, S3, S4, S6, S19, S17, 

S20, S22 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 1((1)-0-2) 

Computer Ethics and Laws  

K26, K29                       A1, A3, A5, A14, A17,                                                                      

A19, A20, A21  

S17, S18, S21 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-112 การคดิเชิงออกแบบ และ UI/UX 2((2)-0-4) 

Design Thinking  and UI/UX 

K23, K24, K28, K30 A11, A13, A16, A17, A21 S2, S3, S6, S9, S11. S15, 

S16 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ2((2)-0-4) 

Computer Architecture and Operation Systems 

K7, K11, K22 A12, A13, A16, A17, A21 S3, S8, S11, S12, S13, S15. 

S16 

977-310 สัมมนา 1(0-2-1) 

Seminar   

K22, K23, K26, K27, K28, K30 A1, A2, A4, A5, A8, A9, A17, 

A18, A20, A21 

S1, S6, S19, S17, S20, S21, 

S22 

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ 3((3)-0-6) 

Project Management and Quality Assurance 

K20, K21, K22, k28, K30, K31 A4, A9, A16, A17, A18, A20 S3, S6, S10, S11, S14, S17,  

S19, S22, S23, S24, S25, 

S26 

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

Pre-cooperative Education 

K22, K23, K24, K26, K28, K30, 

K31 

A1, A4, A5, A6, A7, A8, A9,  

A17, A18, A20, A21 

S1, S3, S4, S6, S7, S16, 

S17, S21, S22, S23, S24, 

S25, S26 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธรุกิจ 3((2)-2-5) 

Business Process Design and Innovation 

K4, K22, K25, K26, K28,          

K31                                               

A3, A4, A5, A6, A7,A10   

A13,  A13, A20, A21                                        

S1, S3, S5, S6, S9, S12, 

S16, S18, S22, S23, S24, 

S25, S26               

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 3(0-9-0) 

Digital Engineering Project I 

K22, K23, K24, K26, K27, K28, 

K30 

A2, A3, A4, A5, A9, A13, 

A15, A16, A17, A18, A20, 

A21 

S3, S3, S4, S6, S7, S8, S11, 

S13, S15, S16, S17, S18, 

S20, S21, S22, S24, S25, 

S26 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 3(0-9-0) 

Digital Engineering Project II 

K22, K23, K24, K26, K27, K28, 

K30 

A2, A3, A4, A5, A9, A13,  S3, S3, S4, S6, S7, S8, S11, 

S13, S15, S16, S17, S18, 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

 A15, A16, A17, A18, A20, 

A21 

S20, S21, S22, S24, S25, 

S26  

- วิชาพ้ืนฐาน 

977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 

Module: Computer Programming    

K5, K18, K23, K24, K26 S1, S3, S4, S8, S9, S13, S17, 

S18, S20 

A2, A4, A11, A17, A18 

977-121 ชุดวิชาออกแบบและนักพัฒนาเว็บไซต 9((6)-6-15) 

Module: Website Design and Development  

K5, K8, K10, K20, K21, K24, 

K26, K28, K30 

A2, A4, A9, A15, A16, A20 S1, S3, S4, S8, S9, S10,  

S11, S13, S14, S17,  S22 

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  

9((6)-6-15)                 

Module: Electronics and Internet of Things  

K7, K9, K12,  K22, K3 A1, A4, A12, A13, A17, A18 S1, S8, S9, S11, S12, S13, 

S18, S20 

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง 9((6)-6-15) 

Module: Network and Security Module  

  

K1, K2, K3, K5, K6, K11, K14, 

K18, K21, K23, K24, K26, K28 

A1, A2, A3, A4, A5, A9, A11, 

A12, A13, A14, A15, A17, 

A18, A19,A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, 

S8, S9, S10, S13, S14, S15, 

S16, S17, S18, S19, S20,  

S21 

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นสูง 

- วิชาชีพบังคับ 

977-330 ชุดวชิาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร  

9((6)-6-15) 

Module: Network Engineering and Cyber Security 

K1,K5,K6,K7,K8,K9,K11,K12, 

K14,K18,K22,K23,K24,K25,K26 

A1,A2,A3, A9, A11,A12,A13, 

A14, A16,  A17, A18, A19, 

A22 

S1, S3, S8, S9, S10,  S15, 

S16, S17, S18, S19, S20, 

S21 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 9((6)-6-15) 

Module: Intelligence Object Engineering Module  

K1, K2, K5, K6, K8, K9, K11, 

K12, K15, K16, K17, K18, K19, 

K22, K23, K24, K25, K26 

A2,A2,A4, A5, A13, A16, 

A17, A18, A20, A21 

S8, S9, S11, S12, S13, S15,  

S16, S17, S19, S22 

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร9((6)-6-15)                           

Module: Software Engineering Module  

K3, K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26,  K27, K28, K29,  

K30, K31 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12, 

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14, 

S15, S17, S18, S20, S22, 

S23 

- วิชาชีพเลือก 

วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง (Network and Security Engineering) 

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคล่ือนที่ 3((2)-2-5) 

Mobile and Wireless Networks    

K6, K23, K24, K25, K26  A9, A12, A13, A14, A15, 

A16, A17 

S1, S2, S3, S6, S9, S11, 

S12, S15, S16, S17, S18, 

S19, S20 

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 3((2)-2-5) 

Internet Protocols and Implementation  

K6, K11, K18, K19, K21, K23, 

K24, K26 

A2, A3, A9, A12, A13, A16, 

A17, A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S10, 

S12, S13, S15, S17, S18, 

S20 

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะระบบ 

3((2)-2-5)                

Hacking and Penetration Security Testing  

K5, K6, K7, K8 ,L10, K11, K14, 

K18, K22, K23, K24, K25, K26 

A2, A3, A11, A12, A13, 

A14, A16, A17, A18, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S10, 

S11, S13, S15, S16, S17, 

S18, S19 

977-343  ระบบคอมพิวเตอรที่เช่ือถือได 3((2)-2-5) 

Trusted Computing  

K1, K2, K5, K6 , K8, K11, K12, 

K14, K22, K23, K24, K25, K26 

A1, A2, A3, A11, A12, A13, 

A17, A18, A20, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S10, 

S11, S12, S13 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-344  อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส 3((2)-2-5) 

Cyber Crime and Digital Forensics  

K1,K2,K5,K6,K11,K14,K22, 

K23,K24,K25,K26, K29 

A1,A2,A3,A4,A9,A11,A12, 

A13, A14, A15, A16, A17, 

A20, A21 

S1, S2 S3, S8, S9, S10, S11, 

S12, S13, S15, S16, S17, 

S18, S19, S20 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย 3((2)-2-5) 

Network Programming and Simulation   

K5, K6, K11, K18, K19, K23, 

K26 

A2, A3, A12, A13, A15, A16, 

A17, A18 

S1, S3, S8, S9, S11, S13, 

S15, S17, S20, S21 

977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 1 3((x)-y-z) 

Special Topics in Network and Security Engineering I 

  

K5, K6, K11, K12, K13, K14, 

K18, K22, K23, K24, K26, K29 

A1, A2, A3, A9, A11, A12, 

A13, A14, A15, A16, A17, 

A19, A21 

S1, S2, S3, S9, S12, S13, 

S15, S16, S17, S18, S19, 

S20 

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 2  

3((x)-y-z) 

Special Topics in Network and Security Engineering II   

K5, K6, K11, K12, K13, K14, 

K18, K22, K23, K24, K26, K29 

A1, A2, A3, A9, A11, A12, 

A13, A14, A15, A16, A17, 

A19, A21 

S1, S2, S3, S9, S12, S13, 

S15, S16, S17, S18, S19, 

S20 

วิชาชีพเลือกดานวัตถุชาญฉลาด (Intelligent Objects) 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง 3((2)-2-5) 

High Performance Computing  

K5, K11, K19 A9, A13, A17 S1, S2, S9, S15, S17 

977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ 3((2)-2-5) 

Cyber-physical Systems   

K1, K2, K5, K6, K12, K22  A1, A13, A17 S1, S8, S15, S16 

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการแบบเวลาจริง 3((2)-2-5) 

Embedded Computing and Realtime Operating Systems 

K5, K9, K11, K16, K17, K18, 

K23, K24 

A1, A11, A14, A19 S1, S2, S3, S8, S9, S13, 

S17, S19 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 3((2)-2-5) 

Robotics and Automation System 

K1, K2, K5, K16, K17, K18 A4, A11, A13, A17 S1, S2, S3, S8, S11, S12, 

S13 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-354 การจดจํารปูแบบสําหรับทัศนศาสตรของกลไก 3((2)-2-5) 

Pattern Recognition for Machine Vision    

K2, K5, K13, K15, K22, K23, 

K26, K28 

A4,  A15, A17   S1, S3, S4,  S8, S15, S17 

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเชื่อมตอ 3((2)-2-5) 

Connected Devices Programming  

K5, K9, K12, K17, K18, K24, 

K26 

A2, A4, A9, A12, A13, A17, 

A18 

S1, S2, S3, S8, S9, S12,S13, 

S15, S26 

977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 3((2)-2-5) 

 Mulit-Core  Architecture and Programing   

K5, K11, K22, K23 A1, A13, A17 S3, S8, S15, S16 

977-357 การเรียนรูของเครื่องเบ้ืองตน 3((2)-2-5) 

Intoduction to Machine Learning  

K2, K5, K13, K22, K23, K24, 

K26, K28, K30 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A12,A13, A15, A16,A17, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S8, S9, 

S12, S15, S16, S17, S18, 

S20, S21, S22 

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับระบบทศันศาสตร 3((2)-2-5) 

Deep Learning for Vision Systems  

K2, K5, K13, K15, K22, K23, 

K24, K26, K28, K30 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A12,A13, A15, A16,A17, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S8, S9, 

S12, S15, S16, S17, S18, 

S20, S21, S22 

977-359 เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 3((2)-2-5) 

Sensors and their Interfacing applications   

K1, K2, K5, K11, K17, K18 A4, A11, A13, A17 S1, S3, S8, S11, S12, S13, 

S15 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1 3((x)-y-z) 

Special Topics in Intelligent Objects I  

K7, K11, K12, K13, K15, K16, 

K17, K18, K19, K20 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A13, A17, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

 

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2 3((x)-y-z)  

Special Topics in Intelligent Objects II   

K7, K11, K12, K13, K15, K16, 

K17, K18, K19, K20 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A13, A17, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-360  การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ 3((2)-2-

5) 

Software Project Management and Estimation   

K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26, K27, K28, K29, 

K30  

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S17, S18, S20, S22 

977-361  ระบบฐานขอมูลขั้นสูง 3((2)-2-5) 

Advanced Database Systems  

K4, K5, K10, K20, K23, K24, 

K26 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S8, S9, S11,  

S17, S18, S20 

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต 3((2)-2-5) 

Component-based Software Development  

K18, K19, K23, K24, K26 A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S3, S4, S8, S9, S13, 

S17, S18, S20 

977-363  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง 3((2)-2-5) 

Advanced Object Oriented Programming   

K19, K22, K23, K26 A3,  A12, A13, A18 S1, S3, S8, S9, S11, S13, 

S17, S18 

977-364  การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ันสูง 3((2)-2-5) 

Advanced Software Modeling and Development 

  

K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26, K27,K28, K30 

A1, A2, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A20 

S1, S3, S4, S8, S9, S11, 

S14, S18, S20, S22 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 

Formal Methods in Software Engineering  

K4, K5, K8, K21,  K23, K24, 

K25, K27, K28 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S3, S4, S8, S9, S11, 

S14, S15, S17, S18, S20, 

S22 

977-366  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก 3((2)-2-5) 

Alternative Software Development   

K3, K4, K5, K8, K21, K24, K25,  

K27,K28, K29,  K30 

A1, A2, A4, A5, A9, A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9, S13, S14, S17, S18, 

S20, S22 

977-367  วิธปีฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 

Best Practice in Software Engineering   

K3, K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26, K27, K28, K29,  

K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S17, S18, S20, S22 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1 3((x)-y-z) 

Special Topics in Software Engineering I   

 

K4, K5, K8, K10, K18, K19, 

K20, K21, K22, K23, K24, K25, 

K26, K27, K28, K29, K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A17, A18, A19, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S16, S17, S18, S20, 

S22, S24, S25, S26 

977-461 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2 3((x)-y-z) 

Special Topics in Software Engineering II  

K4, K5, K8, K10, K18, K19, 

K20, K21, K22, K23, K24, K25, 

K26, K27, K28, K29, K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A17, A18, A19, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S16, S17, S18, S20, 

S22, S24, S25, S26 

หมวดวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 

977-470  สหกิจศกึษา 1 6(0-36-0) 

Cooperative Education I  

K22, K23, K24, K25, K26, K30, 

K31 

A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, 

A9,  A13, A14, A17, A18, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9, S10, S11, S12, S13, 

S14, S15,S16, S17, S18, 

S19, S20, S21, S22, S23, 

S24,S25, S26 

977-471 สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 

Cooperative Education II 

K22, K23, K24, K25, K26, K30, 

K31 

A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, 

A9,  A13, A14, A17, A18, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9, S10, S11, S12, S13, 

S14, S15,S16, S17, S18, 

S19, S20, S21, S22, S23, 

S24,S25, S26 
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ภาคผนวก  ง 

แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรที่สะทอนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

 จํานวนรายวิชาทั้งหมดที่เปดสอนในหลักสูตร    (ศึกษาทั่วไป + วิชาเฉพาะ + เลือกเสรี + สหกิจศึกษา)      17 + 51 + 2 + 2 = 72 รายวิชา 

   จํานวนรายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)                                   68  รายวชิา    คิดเปนรอยละ   94% ของรายวิชาในหลักสูตร 

 จํานวนรายวิชาที่ไมไดจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)                               4  รายวิชา    คิดเปนรอยละ     6%  ของรายวิชาในหลักสูตร                            

                       สรุปจํานวนรายวิชาที่เปดสอนโดยคณะ ที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)       68  รายวิชา      

   

รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

ก.หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

GE1 ภาษาและการส่ือสาร 

805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพื่อการฟงและการพูด  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team based 20 10 50 100  

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอานและ การเขียนขั้น

พื้นฐาน 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE2 การพัฒนาความคิด 

969-021G2A การจัดการทางการเงิน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

969-022G2B คิดเปน ชีวิตเปล่ียน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE3 การคิดแบบผูประกอบการ 

810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE5 สุขภาวะองครวม 

969-054G5 อี-สปอรต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยางยั่งยนื 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก 

810-071G7 ความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

วิชาเลือก 

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนองานและอภิปราย

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team based 20 10 50 100  

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

ข.หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร 
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 3((3)-0-6) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

977-101  คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

977-200  พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

977-201  สถิติและความนาจะเปน 3((2)-2-5) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นตน 

 -  วิชาแกน 

977-110  วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน 1((1)-0-2) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 1((1)-0-2) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 2((2)-0-4) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

2((2)-0-4) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-310  สัมมนา 1(0-2-1) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ      

3((3)-0-6) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-312  เตรียมสหกิจศึกษา 1 (0-3-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-313  การออกแบบและนวตักรรมกระบวนการทางธรุกิจ

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 3(0-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 3(0-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  

-  วิชาพื้นฐาน  

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 

 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 9((6)-6-15) 

 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง

9((6)-6-15) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-221  ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย  

9((6)-6-15) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นสูง 

- วิชาชีพบังคับ 

977-330  ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและ 

ความมั่นคงทางไซเบอร 9((6)-6-15) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-331  ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 9((6)-6-15) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-332  ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร  9((6)-6-15) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

 -  วิชาชีพเลือก  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร 
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-340  เครือขายแบบไรสายและเคลื่อนท่ี 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-341  อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะ

ระบบ 3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-343  ระบบคอมพิวเตอรที่เชื่อถือได 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-344  อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง 1 

3((x)-y-z) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-441  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 2 

3((x)-y-z) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-351  ระบบไซเบอรกายภาพ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-352  ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการแบบเวลาจริง 

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-353  หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-354  การจดจํารูปแบบสําหรับทัศนศาสตรของกลไก  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเช่ือมตอ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-356  สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-357 การเรยีนรูของเคร่ืองเบื้องตน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-358  การเรียนรูเชิงลกึสําหรับระบบทัศนศาสตร 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-359  เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-450  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-451  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

977-360  การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-361 ระบบฐานขอมูลขั้นสูง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-362  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต 3((2)-2-

5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-363  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ันสูง 3((2)-2-

5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-365  วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-366  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-367  วิธปีฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-460  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-461  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 

977-470  สหกิจศึกษา 1 6(0-36-0) 100 0 - 0 0 0 100  

977-471  สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 100 0 - 0 0 0 100  

หมายเหต ุ มหาวิทยาลัยกําหนดใหรายวิชาตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวารอยละ 50   ของจํานวนช่ัวโมงตามหนวยกิตทฤษฎี 
 และหลักสูตรตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวา รอยละ 70  ของรายวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  
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ภาคผนวก  จ 

 

ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของท้ังหลักสูตร 78 หนวยกิต 

 รายวิชาเฉพาะที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (WIL) 68 หนวยกิต 

 คิดเปนรอยละ   87%  ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 

 

 

รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

หมวดวิชาเฉพาะ         
 

 

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร         
 

 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม                         3((3)-0-6)          

977-101  คณิตศาสตรดิสครีต                          2((2)-0-4)          

977-200  พีชคณิตเชิงเสนสําหรับ

วศิวกรรม            

2((2)-0-4)          

977-201 สถิติและความนาจะเปน                         3((2)-2-5)          

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นตน           

 -  วิชาแกน           

977-110  วิศวกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน                          1((1)-0-2)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอร   

1((1)-0-2)          

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ 

UI/UX 

2((2)-0-4)          

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร

และระบบปฏิบัติการ 

2((2)-0-4)          

977-310  สัมมนา                                                         1(0-2-1)          

977-311 การบริหารโครงการและการ

ประกันคุณภาพ     

3((3)-0-6)          

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา                            1(0-3-0)          

977-313 การออกแบบและนวัตกรรม

กระบวนการทางธุรกิจ  

3((2)-2-5)          

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1      3(0-9-0)          

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2  3(0-9-0)          

- วิชาพ้ืนฐาน            

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร     

9((6)-6-15)          

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนา

เว็บไซต     

9((6)-6-15)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและ

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง  

9((6)-6-15)          

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและ

ความปลอดภัย          

9((6)-6-15)          

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นสูง           

- วิชาชีพบังคับ           

977-330  ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและ

ความม่ันคงทางไซเบอร                                      

9((6)-6-15)          

977-331  ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญ

ฉลาด          

9((6)-6-15)          

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรต

แวร         

9((6)-6-15)          

- วิชาชีพเลือก            

วิชาชพีเลือกวิศวกรรมเครือขายและ

ความมั่นคงทางไซเบอร 

          

977-340 เครือขายแบบไรสายและ

เคล่ือนที่               

3((2)-2-5)          

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอล 

และการใชงาน      

3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-342  การทดสอบความม่ันคงจาก

การแฮกและการเจาะระบบ                                                           

3((2)-2-5)          

977-343  ระบบคอมพิวเตอรท่ีเชื่อถือได                    3((2)-2-5)          

977-344  อาชญากรรมไซเบอรและ

ดิจิทัลฟอเรนสิกส   

3((2)-2-5)          

977-345 การเขียนโปรแกรมและการ

จําลองเครือขาย  

3((2)-2-5)          

977-440  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

เครือขายและความม่ันคง 1 

3((x)-y-z)          

977-441  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

เครือขายและความม่ันคง 2  

3((x)-y-z)          

วิชาชพีเลือกวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด           

977-350  การประมวลผลประสิทธิภาพ

สูง                 

3((2)-2-5)          

977-351  ระบบไซเบอรกายภาพ                                3((2)-2-5)          

977-352  ระบบประมวลผลฝงตัวและ

ปฏิบัติการแบบเวลาจริง  

3((2)-2-5)          

977-353  หุนยนตและระบบอัตโนมัติ                        3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-354  การจดจํารูปแบบสําหรับทัศน

ศาสตรของกลไก 

3((2)-2-5)          

977-355  การเขียนโปรแกรมอุปกรณ

เชื่อมตอ            

3((2)-2-5)          

977-356  สถาปตยกรรมมัลติคอรและ

การเขียนโปรแกรม 

3((2)-2-5)          

977-357  การเรียนรูของเคร่ืองเบ้ืองตน              3((2)-2-5)          

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับระบบ

ทัศนศาสตร         

3((2)-2-5)          

977-359  เซนเซอรและการใชงาน

เชื่อมตอ                 

3((2)-2-5)          

977-450  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 

1                 

3((x)-y-z)          

977-451  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 

2                 

3((x)-y-z)          

วิชาชพีเลือกวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร           

977-360  การจัดการโครงงาน

ซอฟตแวรตแวรและการประมาณ 

3((2)-2-5)          

977-361  ระบบฐานขอมูลขั้นสูง                                3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-362  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิง

คอมโพเนนต         

3((2)-2-5)          

977-363  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบ

เจกตขั้นสูง       

3((2)-2-5)          

977-364  การโมเดลและพัฒนา

ซอฟตแวรตแวรขั้นสูง        

3((2)-2-5)          

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรม

ซอฟตแวร    

3((2)-2-5)          

977-366  การพัฒนาซอฟตแวรตแวร

ทางเลือก                     

3((2)-2-5)          

977-367  วธิปีฏิบัติท่ีดใีนวิศวกรรม

ซอฟตแวร          

3((2)-2-5)          

977-460  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร1        

3((x)-y-z)          

977-461  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร2        

3((x)-y-z)          

 หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกําหนดใหทุกหลักสูตรจัดการเรียนการสอนแบบ WIL ไมนอยกวารอยละ  50 ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ฉ 

 

ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Module: Computer Programming  

9((6)-6-15) องคประกอบของคอมพิวเตอร กระบวน

ทัศนการเขียนโปรแกรม แนวคิดการ

โปรแกรมเชิงโครงสราง ชนิดของขอมูล ตัว

ดําเนินการ เงื่อนไขการตัดสินใจ การทํางาน

แบบวนซํ้า อารเรย ฟงกชันและ

กระบวนการสงพารามิเตอร แนวคิดพ้ืนฐาน

ของโครงสรางขอมูล แถวลําดับ รายการโยง 

กองซอน แถวคอย ตนไม ตนไมแบบทวิภาค 

ตนไมคนหาแบบทวิภาค ทรัย ตนไมคนหา

แบบทวิภาคปรับสมดุลเอง ฮีป การ

วิเคราะหความซับซอน การคนหาและการ

เรียงลําดับ แนวคิดการเรียกซํ้า กลยทุธ

ข้ันตอนวิธี ขั้นตอนวิธเีชิงละโมบ เทคนิค

การแบงแยกเพื่อเอาชนะ การโปรแกรม

พลวัต ปญหากราฟ เสนทางที่สั้นที่สุด 

ปญหาแบบสมบูรณ เอ็นพี แนวคิดการเขียน

โปรแกรมเชิงอ็อบเจกต องคประกอบ

1. เขาใจหลักการพื้นฐานการ

เขียนโปรแกรมแบบโครงสราง 

2. สามารถเขียนโปรแกรมดวย

ภาษาโปรแกรมเชิงโครงสราง

เพื่อแกปญหาที่กําหนดใหได 

3. อธิบายหลักการของ

โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานได 

4. สามารถจําแนกปญหา 

เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือ

ขั้นตอนวิธีที่เหมาะสมกับ

ปญหาได 

5. สามารถเลือกใชขั้นตอนวิธี

และโครงสรางขอมูลที่

เหมาะสมในการเขียน

โปรแกรม 

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การทําโครงงาน 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตและผลงานตามที่

ไดรับมอบหมาย 

6. ความสมบรูณของ

ผลงานโครงงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

พ้ืนฐานของคลาสและอ็อบเจกต ขอมูล

นามธรรม การซอนสารสนเทศ การ

ถายทอดคุณสมบัติ ภาวะพหุสัณฐาน การ

เขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ สวนตอ

ประสานโปรแกรมประยุกต (เอพีไอ) การ

ฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม โครงงาน

ซอฟตแวร 

Computer components programming 

paradigms structure programming 

concept data types operators 

condition repetition arrays function 

and parameter passing process 

fundamental concepts of data 

structures array linked lists stack 

queue trees, binary tree binary 

search tree trie self-balancing binary 

search tree heap complexity analysis 

searching and sorting concepts of 

recursion algorithmic strategies 

greedy algorithms divide-and-

conquer techniques dynamic 

6. สามารถประมาณและ

เปรียบเทียบความซับซอนของ

ขั้นตอนวิธีได 

7. สามารถพัฒนาโปรแกรม

ตามโครงสรางขอมูลและ

ขั้นตอนวิธีได 

8. สามารถอธิบายแนวคิดและ

หลักการการโปรแกรมเชิงอ็อบ

เจกตได       

9. สามารถวิเคราะหและ

ออกแบบข้ันตอนในการ

แกปญหาโดยใชแนวคิดการ

โปรแกรมเชิงอ็อบเจกตได 

10. สามารถพัฒนาโปรแกรม

ประยกุตโดยวิธีการโปรแกรม

เชิงอ็อบเจกตได 

11. สามารถตรวจสอบและ

จัดการขอผิดพลาดที่อาจ

เกิดขึ้นในระหวางการทํางาน

ของโปรแกรมได 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

programming graph problems 

shortest path NP-complete 

problems object-oriented 

programming concept basic 

components of class and object 

abstract data type information hiding  

inheritance polymorphism event- 

driven programming application 

programming interface (API) 

programming practice software 

project 

ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module: Website Design and 

Development  

9((6)-6-15) แนะนําวิศวกรรมซอฟตแวร

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรวิศวกรรม

ความตองการ ความตองการและขอกําหนด

ของซอฟตแวรหลักการออกแบบซอฟตแวร

การทดสอบและประเมินผลสัมฤทธิ์ของ

ซอฟตแวรมโนทัศนของการแปลภาษา มโน

ทัศนของการบริหารจัดการโครงการพัฒนา

ซอฟตแวรการประกันคุณภาพของ

ซอฟตแวร แนวคิดเกี่ยวกับฐานขอมูล ความ

เปนอิสระของขอมูล เอนทิตี้และ

1. อธิบายแนวคิด หลักการ 

และกระบวนการวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวรเบื้องตนได  

2. อธิบายแนวคิด หลักการ

และเทคนิควิศวกรรมความ

ตองการเบื้องตนได  

3. อธิบายแนวคิดและหลักการ

ของการออกแบบซอฟตแวรต

แวร 

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตการทํางานกลุม

ของนักศึกษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ความสัมพันธ แบบจําลองขอมูล การ

ออกแบบขอมูลเชิงสัมพันธ การนอรมัลไลเซ

ชัน ภาษาสอบถามฐานขอมูล วัฎจักรและ

ข้ันตอนการพัฒนาฐานขอมูล การออกแบบ

ฐานขอมูลในระดับกายภาพการประมวลผล

รายการ ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย 

แนวคิดเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  

โครงสรางและการทํางานบนเวบ็ การ

พัฒนาและออกแบบโปรแกรมประยุกตบน

เว็บโดยใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ และ API 

Introduction to software engineering 

software development process 

requirement engineering software 

requirement and specifications 

software requirement engineering 

software design software testing and 

validation concept of language 

translation the concept of project 

management software quality 

assurance Database concepts data 

4. บริหารจัดการโครงการ

พัฒนาซอฟตแวรและการ

ประกันคุณภาพของซอฟตแวร 

5. สามารถทดสอบ ประเมิน

ผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวร 

6. สามารถออกแบบขอมูลเชิง

สัมพันธซ่ึงมีการนอรมัลไลเซ

ชันไดอยางเหมาะสม 

7. สามารถเขียนคําสั่งภาษา 

SQL เพ่ือสืบคนและจัดการ

ขอมูลได    

8. สามารถออกแบบและ

พัฒนาเว็บไซตท่ีมีการเชื่อมตอ

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธดวย

ภาษาสคริปตได 

9. สามารถอธิบาย

องคประกอบและคุณลักษณะ

ของระบบฐานขอมูลเชิง

สัมพันธตามสถานการณที่

กําหนดใหได 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การสอนแบบ

บูรณาการการเรียน

กับการทํางาน โดย

การนําปญหา โจทย 

หรือหัวขอจาก

ภาคอุตสาหกรรมให

นักศึกษาทําโครงงาน

แบบกลุม 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

independence entities and 

relationships data models relational 

database design normalizations 

database query language 

development and database life 

cycle physical database design 

transaction processing distributed 

database systems Concepts of web 

programming web structure and 

procedures. Design and develop 

web applications using software 

development process, relational 

database and API. 

10. สามารถออกแบบระบบ

ฐานขอมูลโดยใชแผนภาพอี-

อารตามสถานการณที่

กําหนดใหได 

11. สามารถทําการนอรมอล

ไลเซชันตามสถานการณที่

กําหนดใหไดอยางเหมาะสม   

12. สามารถใชคําสั่งภาษา

ฐานขอมูล SQL ในการสราง

ฐานขอมูลและจัดการขอมูลได 

13. สามารถอธิบาย

คุณลักษณะและจําแนก

ประเภทรายการ 

(Transaction) ได 

ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพ

ส่ิง 

Module: Electronics and Internet of 

Things  

9((6)-6-15) ความรูพ้ืนฐาน ตัวตานทาน ตัวเหนี่ยวนํา 

และตัวเก็บประจุ กฏของโอหม กฏเคอร

ชอฟ วิเคราะหวงจรกระแสตรง และวงจร

กระแสสลับเบื้องตน ฟสิกสของอุปกรณสาร

ก่ึงตัวนํา ไดโอดและทรานซิสเตอร วงจร

อิเล็กทรอนิกส-ไดโอดและทรานซิสเตอร 

วงจรอิเล็กทรอนิกส-ออปแอมป แนะนํา

1.เขาใจพ้ืนฐานและ

องคประกอบและเทคโนโลยี

ของอิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล และ

อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

2.สามารถใชงาน 

อิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล และ

อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งข้ัน

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

เซนเซอรเบื้องตน และหลักการตัวอยาง

ขอมูล พีชคณิตของบูลีน วงจรเชิงประสม

และการออกแบบ วงจรเชิงลําดับ 

แอพพลิเคชั่น บนอุปกรณลอจิกแบบ

โปรแกรมได หลักการของไอโอทีและการ

ออกแบบ การพัฒนาอุปกรณของระบบไอ

โอท ี แพลตฟอรมไอโอทีและการเชื่อมตอ

อุปกรณ การพัฒนาแอปพลิเคชันไอโอที  

Introduction to Resistor-Inductor-

Capacitor ohm’s law, Kirchoff's Law 

Basic DC & AC circuit analysis Physics 

of Semiconductor components 

Electronic circuit- Diode & transistor 

Electronic circuit- Opamp 

Introduction to Sensor and 

Sampling&hold concept Boolean 

algebra combinational logic circuits 

sequence circuits FPGA applications 

IoT Concepts and Design Developing 

IoT End-nodes IoT Platforms and 

พื้นฐานได เพ่ือสราง

ประสบการณ 

3.คิด วิเคราะห เพื่อออกแบบ

วงจร อิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล 

และอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

ใหเหมาะสมตามความตองการ 

4.ประยุกต เพื่อ พัฒนา และ 

สรางวงจร อิเล็กทรอนิกส 

ดิจิทัล และอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง 

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การสอนแบบ

บูรณาการการเรียน

กับการทํางาน โดย

การนําปญหา โจทย 

หรือหัวขอจาก

ภาคอุตสาหกรรมให

นักศึกษาทําโครงงาน

แบบกลุม 

4. ประเมินจากการ

สังเกตการทํางานกลุม

ของนักศึกษา 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

Device Connectivity  IoT Application 

Development 

ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย 

Module: Network and Security  

9((6)-6-15) ความรูทั่วไปเกี่ยวกับโพรโทคอล 

สถาปตยกรรม และกระบวนการทํางานของ

มาตรฐานโอเอสไอ และพื้นฐานทีซีพี/ไอพี 

โพรโทคอลการสงและสื่อสารขอมูลแบบตาง 

ๆ ความรูพื้นฐานเก่ียวกับการเขารหัส

สัญญาณ แอนะล็อกและดิจิทัล การกลํ้า

สัญญาณ การส่ือสารขอมูลแบบสลับกลุม

ขอมูล เครือขายแบบทองถิ่น เครือขาย

ระยะไกล เครือขาย แบบไรสาย เครือขาย

เฉพาะที่ เครือขายเคล่ือนที่ เครือขาย

เสมือนและเครือขายซอนทับ การจัดทํา

เคเบิลสําหรับเช่ือมตอเครือขาย การกําหนด

เลขท่ีอยูไอพีที่ใชในเครือขายและ การ

แบงกลุมเครือขาย การกําหนดความม่ันคง

พ้ืนฐานในเครือขาย การตรวจสอบและ

แกปญหาพ้ืนฐานของเครือขาย กรณีศึกษา 

แนวคิดพ้ืนฐานของระบบปฏิบัติการ 

กระบวนการและภาวะพรอมกัน การจัดการ 

และการกําหนดลําดับกระบวนการ การ

1. จํากัดความในแตละชั้นของ

มาตรฐานโอเอสไอและ

มาตรฐานทีซีพีและไอพีได 

2. อธิบายหลักการเขารหัส

สัญญาณแบบทั้งแอนะล็อก

และดิจิทัล 

3. ออกแบบและพัฒนาการ

จัดทําเคเบิลสําหรบัเชื่อมตอ

เครือขายแบบงาย 

4. วินิจฉัยปญหาและหา

คําตอบเก่ียวกับปญหาจาก

เครือขายข้ันพื้นฐาน 

5. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ

ระบบปฏบิัติการ 

6. ออกแบบและสราง

โปรแกรมพ้ืนฐานโดยใช

หลักการจากระบบปฏิบัติการ 

1. การสอนแบบ

บรรยาย 

2. การสอน

ปฏิบัติการ 

3. กิจกรรมระดม

สมอง และอภิปราย 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การเรียนรูแบบ

บูรณาการจาก

หนวยงานนอก 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตและผลงานตามที่

ไดรับมอบหมาย 

5. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

จัดการรบัเขา/สงออก การจัดการ

หนวยความจํา ระบบแฟม การจัดการ

อุปกรณ การประเมินประสิทธิภาพของ

ระบบ วิทยาการรหัสลับ กุญแจสาธารณะ 

กุญแจสมมาตร บูรณภาพ ฟงกชันแฮช

วิทยาการ การซอนขอมูล การพิสูจนตัวจริง 

รหัสผาน ชีวมาตร การใหอํานาจ กลไกการ

ควบคุมการเขาถึง 

Overview of protocols and 

architecture of OSI model and TCP/ 

IP data transmissions and 

communications encoding and 

decoding analog and digital signal 

signal modulations packet switching 

LAN and WAN technologies wireless 

networks mobile ad hoc networks 

mobile networking virtual network 

and overlay network network cabling 

IP addressing and subnetting basic 

network security basic network 

troubleshooting case studies basic 

7. อธิบายวทิยาการเขารหัส

โดยใชกุญแจสาธารณะ และ

กุญแจสมมาตร 

8. แยกแยะกรณีศึกษาที่ตองใช

การเขารหัส แฮชฟงกชัน

วิทยาการ 

9. เปรียบเทียบขอดีขอเสียของ

การยนืยนัตัวตนในแตละ

รูปแบบ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

concepts of operating systems 

processes and concurrency process 

management and scheduling input/ 

output management memory 

management file systems device 

management system performance 

evaluation basic cryptography public 

key, symmetric key integrity, hash 

function steganography 

authentication password biometric 

authorization access control 

mechanisms 

ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module: Software Engineering  

9((6)-6-15) แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การ

จัดการโครงงานซอฟตแวรหลักการในการ

บริหารโครงการและความเสี่ยง  

กระบวนการวิศวกรรมความตองการ การ

โมเดลซอฟตแวร  การเก็บขอมูลความ

ตองการ การวิเคราะหความตองการ การ

เจรจาตอรองความตองการ การกําหนด

รายละเอียดความตองการ การทดสอบ

ความตองการ  กระบวนการออกแบบ

1. อธิบาย Key Process Area 

ใน SEBOK (Software 

Engineering Key Process 

Area)  

2. วิเคราะหปญหา วิธีการ

แกปญหา และเลือกใชวิธีการที่

เหมาะสมในการบริหาร

โครงการซอฟตแวร 

1. การสอนแบบ

บรรยาย 

2. การสอน

ปฏิบัติการ 

3. กิจกรรมระดม

สมอง และอภิปราย 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการฝกปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงาน

ผลและการอภิปราย 

4. ประเมินจากผลงาน

การคนควาของนักศึกษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ซอฟตแวรสถาปตยกรรมซอฟตแวรการ

ประยุกตใชรปูแบบสถาปตยกรรมและแบบ

แผนการออกแบบในการออกแบบใน

รายละเอียดซอฟตแวร แบบแผนการ

ออกแบบเบื้องตนสําหรับการออกแบบ

ซอฟตแวรการวเิคราะหและออกแบบ 

เชิงอ็อบเจกต ภาษายูนิฟายดโมเดลลิ่ง 

แนวคิดพ้ืนฐานและวิธีการในการทวนสอบ

และทดสอบผลิตภัณฑซอฟตแวรการ

ทบทวนซอฟตแวรการสืบสวนซอฟตแวร

การทดสอบซอฟตแวรการวเิคราะหและ

รายงานปญหาซอฟตแวรคุณภาพและปจจัย

คุณภาพ การวัดคุณภาพ การประกัน

คุณภาพ  มาตรฐานการพัฒนาซอฟตแวร

การปรับปรุงคุณภาพและกระบวนการ 

เทคนิคสําหรับความสามารถในการ

เปลี่ยนแปลงซอฟตแวรการจัดการเวอรชัน

แบบวิศวกรรมกาวหนาและวิศวกรรมถอย

กลับ การจัดการการเปลี่ยนแปลง  การ

วิเคราะหผลกระทบ การโอนยายซอฟตแวร

การปรับโครงสรางซอฟตแวรวิศวกรรมแบบ

3. คนควาและวิเคราะหโจทย

ปญหาในการเก็บความ

ตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย

ในระบบ เพ่ือออกแบบโมเดล

ซอฟตแวรตแวรอยางเปน

ระบบ   

4.  ออกแบบ พัฒนา และ

ปรับปรุงระบบการเก็บความ

ตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย

ในระบบโดยเนนการใช

เทคโนโลยีที่ทันสมัยอยาง

เหมาะสมเพื่องายแกการแกไข

ความตองการที่อาจ

เปลี่ยนแปลงในอนาคต   

5. ประยุกตออกแบบระบบ

การเก็บความตองการของผูมี

สวนไดสวนเสียและการ

ออกแบบโมเดลซอฟตแวรกับ

ระบบงานตัวอยางจาก

ภาคอุตสาหกรรม   

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การเรียนรูแบบ

บูรณาการจาก

หนวยงานนอก 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ยอนกลับ การควบคุมความถูกตองของ

ผลผลิตจากการพัฒนาซอฟตแวร การ

ประยุกตใชเครื่องมือและสิ่งแวดลอมในการ

พัฒนา ตรวจสอบและติดตามการจัดเก็บ

ผลผลิตซอฟตแวร  

Introduction to software 

development process software life 

cycle project management principles 

of project management and risks 

requirement engineeing process 

software modelling requirement 

elicitatiion requirement analysis  

requirement negotiation 

requirement specification 

requirement validation software 

design process software architectural 

styles application of architecture 

styles and design pattern in software 

detailed design basic design patterns 

for software design  object-oriented 

analysis and design unified modeling 

6. อธิบายหลักการทํางานของ 

Software Architecture 

Pattern มาตรฐานได   

7. ประยุกตใช Software 

Architecture Pattern ใน

การออกแบบซอฟตแวรตแวร

ได   

8. สรางเอกสารอธิบายการ

ออกแบบสถาปตยกรรม

ซอฟตแวรตแวรได  

9. อธิบายแนวคิดและหลักการ

ของการทดสอบและทวนสอบ

ได  

10. เลือกและประยกุตเทคนิค

การทดสอบซอฟตแวรตแวรที่

เหมาะสมกับกรณีศึกษาที่

กําหนด   

11. ใชตรรกะวิเคราะหและใช

เหตุผลประกอบในการจัดการ

ปญหาการปรบัปรุงกระบวน

การและการประกันคุณภาพ
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

language (UML) fundamental 

concepts and methods for 

verification and validation of 

software work products software 

reviews software inspection, 

software testing software problem 

analysis and reporting quality and 

quality factors quality measurement 

quality assurance software 

development standards quality and 

process improvement techniques for 

software changeability forward 

engineering and backward 

engineering version management 

change management impact analysis 

software migration software 

refactoring reverse engineering 

software work product integrity 

control  application of tools and 

environments for  work product 

development, audits and traces 

ซอฟตแวรเพื่อสนับสนุนการ

วางแผนการจัดการปญหา

อยางเปนระบบ  

12.ประยกุตทักษะการ

ปรับปรุงกระบวนการและการ

ประกันคุณภาพซอฟตแวร

รวมทั้งมุมมองดาน

กระบวนการทางธุรกิจ   

13. เลือกใชวิธีการในการสง

มอบซอฟตแวรและเขาใจ

กระบวนการที่จะชวยให

ซอฟตแวรตแวรสามารถ

ทํางานไดอยางถูกตอง

เหมาะสม 

14. อธบิายและประยุกตใช

วิธีการทางดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวรในการ

บํารุงรักษาซอฟตแวรและ

แกไขปญหาการใชงาน

ซอฟตแวรตแวรอยางเปน

ระบบ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

 15. เลือกเคร่ืองมือและ

สิ่งแวดลอมสําหรับการ

วิศวกรรมซอฟตแวรตแวรมา

แกไขปญหาในการพัฒนา

ซอฟตแวรและจัดการประกัน

คุณภาพ  

16. สามารถสื่อสารทั้ง

ภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศ ในการ

ทํางานกลุม โดยผานทักษะ

การพูด ฟง อาน เขียนรวมกัน

เพื่อนในช้ันเรียนและเก็บความ

ตองการจากผูมีสวนไดสวนเสีย

ของระบบงาน 

ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module: Intelligence Object Engineering  

9((6)-6-15) แนะนําภาพรวมอุปกรณชาญฉลาด การ

แปลงลาปลาช การแปลงฟูเรียร ระบบพิกัด 

แนะนําเซ็นเซอรและสัญญาณ การแปลง

สัญญาณระหวางดิจิทัลและอนาลอก 

สถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร การ

เช่ือมตออินพุทเอาทพุตระหวาง

ไมโครคอนโทรลเลอรและเซ็นเซอร ระบบ

1.เขาใจพ้ืนฐานและ

องคประกอบและเทคโนโลยี

ของอุปกรณชาญฉลาด 

2.สามารถใชงาน อุปกรณชาญ

ฉลาดข้ันพื้นฐานได เพื่อสราง

ประสบการณ 

1. การสอนแบบ

บรรยาย 

2. การสอน

ปฏิบัติการ 

3. กิจกรรมระดม

สมอง และอภิปราย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการฝกปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงาน

ผลและการอภิปราย 

4. ประเมินจากผลงาน

การคนควาของนักศึกษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ฝงตัว การเขียนโปรแกรมระบบฝงตัว ระบบ

เวลาจริง การเช่ือมตอผานเครือขาย การ

ส่ือสารขอมูล เครือขายอินเตอรเน็ตของ

สรรพส่ิง การประมวลผลแบบเมฆ การ

ประมวลผลภาพ คอมพิวเตอรวิทัศน 

ความสัมพันธเชิงตําแหนง พื้นฐานของ

ระบบหุนยนต ระบบอัตโนมัต ิระบบบูรณา

การ  

Introduction and overview of 

intelligent object Fourier 

transformation Laplace 

transformation coordinate system 

sensor & signal digital-analog 

conversion microcontroller 

architecture input/output interfacing 

between microcontroller and sensor 

ebedded system and programming & 

realtime system connectivity & 

communication iot network& cloud 

computing image processing 

computer vision spatial description& 

3.คิด วิเคราะห เพื่อออกแบบ

นวัตกรรม อุปกรณชาญฉลาด 

ใหเหมาะสมตามความตองการ 

4.ประยุกต เพื่อ พัฒนา และ 

สรางสรรคนวัตกรรม อุปกรณ

ชาญฉลาด 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การเรียนรูแบบ

บูรณาการจาก

หนวยงานนอก 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

relationships basics component of 

robot automation systems 

integration systems 

ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซ

เบอร 

Module: Network Engineering and Cyber 

Security 

9((6)-6-15) สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ช้ัน

เครือขาย ระบบชื่อโดเมน ชั้นทรานสปอรต 

โพรโทคอลทีซีพีและยูดีพี การควบคุมความ

ผิดพลาดของโพรโทคอลไอซเีอ็มพี การรวม

กลับและการแบงยอย ความม่ันคงใน

เครือขายไอพี ดีเอชซีพี การจัดการ

เครือขายเอสเอ็นเอ็มพี เครือขายเวลาจริง

และคุณภาพบริการ ฟงกชันของ

อินเทอรเน็ตโพรโทคอล การออกแบบและ

ใชงานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือขาย

ไรสายและเคล่ือนท่ี เทคนิค การใช

ชองสัญญาณ ชั้นการสื่อสารในเครือขายไร

สาย ปญหาในเครือขายไรสาย ขอจํากัด 

ของอุปกรณการเคล่ือนที่ของโหนด 

สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบคลาวด 

บริการการประมวลผลแบบคลาวด การ

ประยุกตใชการประมวลผลแบบคลาวดใน

อุตสาหกรรมไอที ความมั่นคงของคลาวด  

1. อธิบายการทํางานของโพร

โทคอลเครือขายตางๆ 

2. อธิบายการทํางานระบบช่ือ

โดเมน 

3. ออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมโดยใชโพรโทคอล

ตางๆ 

4. อธิบายปญหาและวิธี

แกปญหาในระบบเครือขายไร

สาย 

5. อธิบายรูปแบบการ

ใหบริการการแบบคลาวด 

6. อธิบายการรักษาความ

มั่นคงการใหบริการแบบ

คลาวด 

7. อธิบายและประยุกตใช

หลักการความม่ันคงปลอดภัย

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การทําโครงงาน 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตและผลงานตามที่

ไดรับมอบหมาย 

5. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ความม่ันคงของเครือขาย การปลอมตัว การ

โจมตีโดยปฏิเสธการใหบริการแบบกระจาย 

การโจมตีไฟลวอลล ความม่ันคงของพอรต 

สถานะดานความม่ันคงของโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บในปจจุบันกลไกหลักในการ

รักษาความม่ันคง สําหรับโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บตัวควบคุมที่ใชกันทั่วไปทั้ง

ทางฝงผูใชและผูใหบริการชองโหวที่พบมาก

ใน โปรแกรมประยกุตเว็บและแนวทาง

ปองกันอาชญกรรมไซเบอร ข้ันตอนดิจิทัล

ฟอเรนสิกส ฟอเรนสิกสดานความจํา ช้ัน

ของขอมูล กฎหมายที่เกี่ยวของ กรณีศึกษา

ของดิจิทัลฟอเรนสิกส 

Network architecture and protocols 

network layers domain system 

transport layer TCP and UDP 

protocol error control of ICMP 

protocol fragment and defragment 

security in IP networks DHCP 

network management of SNMP real-

time networking and quality of 

ในการหาชองโหวในระบบ

เครือขาย 

8. อธิบายและประยุกตใช

หลักการความม่ันคงปลอดภัย

ในการหาชองโหวในโปรแกรม

ประยกุตบนเว็บ 

9. อธิบายและประยุกตใช

หลักการความม่ันคงปลอดภัย

ในการสืบสวนในดิจิทัลฟอเรน

สิกส 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

service (QoS) functions of internet 

protocol Design and implementation 

of protocols applications for wireless 

and mobile networking techniques 

for using signal channels transport 

layers of wireless network wireless 

network problems device constraints 

node mobility cloud computing 

architecture cloud computing 

services cloud computing 

application in IT industries cloud 

security Network security Spoofing 

Distributed Denial of Service Firewall 

attack Port Security Current state of 

security in web applications. Key 

security mechanisms for web 

applications. Client and server side 

controls. Common vulnerabilities of 

web-based applications and how to 

protect against the attacks Cyber 

crimes digital forensics procedures 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

memory forensics data layers 

related laws case studies in digital 

forensics 
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ภาคผนวก  ช 

 

ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคณุวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1.รศ.ดร.วัฒนพงศ  เกิดทองมี (อาจารยประจําสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรและอิเล็กทรอนิกส สํานกัวิชา

วิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. การสอนแบบชุดวิชา (module) ไมใชแค  เอา

รายวิชามารวมกันแลวก็สอนแบบเดิม แตชุดวิชา

จะตองมีการประชุมเพื่อกําหนดเนื้อหา การสอน การ

วัดผล project หรืออ่ืนๆ ใหมีความสอดคลองกันกอน

นําไปสอน ตองมีการบริหารจัดการใหดี 

 

 

มีการประชุมคณาจารยในสาขาเพื่ออธิบายการเรียน

การสอนแบบชุดวิชา (Module) ใหมีความเขาใจมาก

ยิ่งขึ ้น และจะมีการกําหนดผู สอนในแตละชุดวิชา

เพื่อใหจัดทํารายละเอียดเนื้อหาการเรียน การวัดผล 

และก ิจกรรมต า งๆ จากน ั ้นจ ึ งม ีการน ํา เข  าสู

กรรมการบริหารหลักสูตรเพื ่อพ ิจารณาถึงความ

เหมาะสมในแตละชุดวิชา 

2. ในแตละชุดวิชาจะวิธีการชวยเหลือนักศึกษา ใน

กรณีที่มีความเส่ียงอยางไร เนื่องจากหนวยกิตเยอะ (9 

หนวย) ถาไมผานอาจจะทํานักศึกษาตกออกได 

จะมีการประชุมผู สอนในแตละชุดว ิชาพรอมกับ

กรรมการบริหารหลักสูตรเพื ่อหาแนวทางในการ

ชวยเหลือนักศึกษาในกรณทีี่มีความเสี่ยงที่จะไมผาน 

3. ช ุดวิชาแตละชุดสามารถนําไปเปดเป น non-

degree ได 

การเปดชุดวิชาทางหลักสูตรไดคํานึงถึงเรื่องของการ

ท ํา non-degree เพ ื ่อให ส  ง เสร ิมการเร ี ยนร ู  กับ

บุคคลภายนอกที่สนใจในแตละชุดวิชา 

 

2.ผศ.ดร.กีรติ อินทวิเศษ  (อาจารยประจําหลักสูตรวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. การออกสหกิจศึกษาจะตองกําหนดใหชัดเจนวาจะ

ไปสหกิจศึกษา 4 เดือน หรือ 8 เดือน เพราะถาไปสห

กิจศึกษา 1 จบ แลวนักศึกษาอยากไปสหกิจศึกษา 2 

ที่สถานประกอบการอ่ืนๆ อาจจะมีปญหาเรื่องเอกสาร 

 

 

มีการประชุมคณาจารยในสาขาสําหรับการกําหนด

เงื่อนไขในการออกสหกิจศึกษาโดยจะมีการสื่อให

ชัดเจนวานักศึกษาจะมี 2 แผน ใหเลือกคือ 

1.แผน ก. สหกิจศึกษา ตลอด 1 ปการศึกษา เพื่อเพ่ิม

ทักษะการปฎิบัติงานจริงในสถานประกอบการใหมี

ความเขมขนมากย่ิงข้ึน โดยกําหนดใหนักศึกษาจะตอง

ฝกปฏิบัติงานที่สถานประกอบการณท่ีเลือกจนจบ

การศึกษาโดยมีการประเมินจากสถานประกอบการ

และอาจารยนิเทศสหกิจ 
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2.แผน ข. สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา เมื่อสําเร็จ

สหกิจศึกษาเปนที่เรียบรอย นักศึกษาจะตองกลบัมา

ศึกษาตอในรายวิชาท่ีกําหนดเพ่ือสาํเร็จการศึกษา 

นักศึกษาจะตองเลือกแผนสหกิจศึกษาในภาค

การศึกษาที่ 2 ปการศึกษาที่ 3  

2. หลักสูตรถือวาตอบสนอง New S-Curve ไดอยาง

ชัดเจน 

วัตถุประสงคหลักของหลักสูตรคือการสรางบัณฑิตที่

ตอบสนองตอกลุมอุตสาหกรรมใหม (New S-Curve) 

โดยเฉพาะในกลุมอุตสาหกรรมดิจิทลั (Digital 

Industry) เพื่อปอนบุคลากรเขาสูตลาดแรงงาน 

3.จุดเดนที่มหาวิทยาลัยอยูในจังหวัดภูเก็ต สามารถ

รับนักศึกษาตางชาติได และเชิญคนท่ีทํางานบริษัท

ตางชาติมาชวยสอน 

หลักสตูรมีนักศึกษาตางชาติสนใจสมัครเขามาศึกษา

เปนระยะๆ และไดมีการทําบันทึกความรวมมือกับ

มหาวิทยาลัยตางชาติเพ่ือใหนักศึกษาที่สนใจใน

หลักสตูรสามารถมาแลกเปลี่ยนได และสงเสริมใหมี

การเชิญ Visiting Professor มาบรรยายใหความรูใน

หัวขอตางๆ ใหกับนักศึกษาและคณาจารยตามความ

เหมาะสม 

 

3.ผศ.ดร.สิรยา สิทธิสาร (อาจารยประจําสาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร

มหาวิทยาลัยทักษิณ) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผดิชอบหลักสูตร 

1. มุมมองทางธุรกิจที่กลาวไวในปรัชญา มีการวัดผล

อยางไร หรือมีกระบวนการอะไรท่ีจะนําไปสูเปาหมาย 

ทางหลักสูตรไดมีการเชิญวิทยากรจากภายนอก

ทางดานธุรกิจมาบรรยายใหความรู และมีการจัด

กิจกรรมตางๆ ที่เก่ียวของกับทางดานธุรกิจใหกับ

นักศึกษาในหลักสตูร และสงเสริมใหนักศึกษาไดลง

แขงขันการประกวดทางธุรกิจในเวทีตางๆ 

2. ส่ือสารใหชัดเจนถึงส่ิงท่ีนักศึกษาจะออกไป

ประกอบอาชีพได 

ทางหลักสูตรจะมีการเชิญผูประกอบการท่ีเก่ียวของ

กับหลักสตูรมาบรรยายถึงเร่ืองของการทํางานกอนที่

นักศึกษาจะออกสหกิจศึกษาตามสถานประกอบการ 

3. ตรวจสอบการกระจายตัวของ PLO มีการประชุมคณาจารยภายในสาขาเปนระยะๆ ถึง

เรื่องของการจัดทํา PLOs ในเลมหลักสตูรวามีความ

เหมาะสมหรือไม ยังขาดในสวนใด หรือสามารถตัด

ความซ้ําซอนออกไปได 
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4.คุณวศิน เที่ยงคุณากฤต  (ประธานบริษัท เทเลอร โซลูช่ันส จํากัด) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. ตองมีการ update เทคโนโลยีใหมๆ ที่จะนํามาใช

สอนในแตละชุดวิชาหรือรายวิชา 

ทางหลักสูตรจะมีการเปดรายวิชาหัวขอพิเศษที่จะ

นําเอาเทคโนโลยีใหมๆ ในปจจุบันมาใชในการเรียน

การสอนใหกับนักศึกษาในหลักสตูรโดยจะมีการ

สาํรวจความตองการของนักศึกษาอยูเปนระยะๆ และ

มคีวามรวมมือกับสถานประกอบการในการจัดอบรม

เชิงปฎิบัติการสําหรับเทคโนโลยีตางๆ  

 

 5.คุณอภิสิทธ์ิ รัตนา (กรรมการผูจัดการ บริษัท บ๊ิก เพย (ประเทศไทย) จํากัด) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. รายวิชาพื้นฐานทางคอมพิวเตอร รายวิชาพ้ืนฐานตางๆ ทางดานคอมพิวเตอรโดยสวน

ใหญยังคงยืดตามหลัก มคอ1. วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

และวิศวกรรมซอฟตแวรแตอาจจะมีการรวมเขากัน

เปนชุดวิชาไมไดแยกออกมาเปนวิชาเดียวเหมือน

หลักสตูรเกา 

2. จัดกิจกรรมตางๆ ที่เพ่ิมทักษะที่จําเปนใหหลักสูตร นอกจากกิจกรรมทางดานวิชาการ ทางหลักสูตรมีการ

จัดกิจกรรมอ่ืนๆ เสรมิใหกับนักศึกษา เชน กิจกรรม

เสริมทักษะทางดานภาษาอังกฤษ กิจกรรมอบรมเชิง

ปฏิบัติการกับสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ที่

ทางนักศึกษาเสนอมาตอหลักสูตรตามความเหมาะสม 
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ภาคผนวก  ซ 

ผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร และ 

การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

     

    ตารางผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2562) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

จากผลการดําเน ินงานของหลักสูตรเด ิม (2562) 

นักศึกษาที่สําเร็จการศึกษาจากหลักสูตรเกิดผลลัพธ

การเรียนรูตามที่หลักสูตรกําหนด เชน มีความรูและ

ทักษะดานวิศวกรรมดิจิทัลพรอมทั ้งมีมุมมองทาง

ธุรกิจ วิเคราะห ประเมินปญหา และออกแบบวิธี

แกปญหาตางๆ ทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได เปนตน 

โดยมีการสํารวจนักศึกษาทุกคนหลังจบการศึกษา 

ทางหลักสตูรไดมีการจัดทําการประเมินความพึงพอใจ

ของหลักสตูรกับผูเรียน บัณฑิต ผูใชบัณฑิต และสถาน

ประกอบการ ความพึงพอใจอยู ในระดับดีและไดขอ

เสนอแนะเพิ ่มเติมเชน อยากใหทางหลักสูตรสอน

เนื ้อหาวิชาที่ทันสมัยและมีความสอดคลองกันใหใช

งานจริงได เพิ่มทักษะทางดานการสังคม การนําเสนอ 

และการส ื ่อสาร เป นต น สําหรับผลการประกัน

คุณภาพทางหลักสูตรไดมีการจัดทํากระบวนการ 

PDCA อยางสมํ่าเสมอเพื ่อพัฒนาหลักสูตรใหอยู ใน

มาตรฐาน AUNQA นอกจากนั้นทางหลักสูตรไดมีการ

ท ําความร วมม ือบันทึกความเข าใจ (MOU) กับ

สถานศึกษาทั้งในประเทศ/ตางประเทศ และทําความ

รวมมือกับสถานประกอบการเพื ่อเปดโอกาสให

นักศึกษาไดมีประสบการณฝกภาคสนามที่หลากหลาย

ข้ึน 

ในหล ักส ูต รปร ั บปร ุ ง  พ .ศ .  2567 ได น ํ า เอา

ขอเสนอแนะจากผลสํารวจของผู เรียน บัณฑิต ผูใช

บัณฑิต และสถานประกอบการ มาปรับปรุง เชน 

เนื้อหาการเรียนที่ทันสมัยและสอดคลองใชงานไดจริง 

จากขอเสนอดังกลาวทําใหหลักสูตรปรับปรุงไดมีการ

นําเอาการเรียนรู แบบชุดวิชา (Module) เพื ่อสราง

เสริมทักษะและพัฒนาตนเองอยางตอเนื ่องทั ้งใน

เน ื ้อหาของด านว ิศวกรรมซอฟตแวร (Software 

Engineering) เครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร 

(Network and Cyber Security) และดานวัตถุชาญ

ฉลาด (Object Intelligence) และดานความรวมมือ

กับสถานประกอบการทําใหมีการบูรณาการสําหรับ

การเรียนรู ร วมกับการทํางาน (Work Integrated 

Learning) สําหรับการฝกประสบการณภาคสนามไดมี

ขอเสนอแนะขอเพิ่มเวลาการฝกประสบการณดังนั้น

ในหลักสูตรปรับปรุงจึงไดทําแผนการฝกในลักษณะ 1 

ปการศึกษาใหนักศึกษาไดเลือกเพื่อเพิ่มทักษะใหมี

ความชํานานมากยิ ่งขึ ้น การเรียนการสอนทั้งภาค

ทฤษฏีและภาคปฏิบัติเนนกระบวนการเรียนรูเชิงรุก 

(Active Learning) การใช ป ญหาเป นฐานในการ

เรียนรู (Problem-based Learning) การใชโครงงาน

เป นฐาน (Project-based Learning)  เพ ื ่อให  เปน

วิศวกรที่มคีวามสามารถในการวิเคราะหและแกปญหา

อยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและประยุกตใช

ความรูสรางนวัตกรรมไดสอดคลองกับความตองการ

ของอุตสาหกรรมดิจ ิท ัล รวมทั ้งเปนวิศวกรท ี ่มี

คุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 
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ตารางเปรียบเทียบความแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2562) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

ชื่อหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม

ดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

ช่ือหลักสูตร   

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม

ดิจิทัล (หลกัสตูรนานาชาติ) 

ชื่อสาขาวิชา 

-  

ช่ือสาขาวิชา 

-   

ชื่อปริญญา   

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมดิจิทัล) 

ช่ือปริญญา 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมดิจิทัล)   

ปรัชญา 

มุงเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทัลใหมีความรู

ความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดาน

เครือขายและความปลอดภัย ดานวัตถุชาญฉลาด และ

ดานว ิศวกรรมซอฟตแวร เพ ื ่อให เปนวิศวกรท ี ่มี

ความสามารถในการวิเคราะห การสังเคราะห การ

แกปญหา และการประยุกต ตามมาตรฐานสากล 

สอดคลองกับความตองการของอุตสาหกรรมดิจิทัล 

รวมทั้งเปนวิศวกรที ่ม ีคุณธรรมและจริยธรรมตาม

จรรยาบรรณของวิชาชีพ 

ปรัชญา 

มุงเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทัลใหมีความรู

ความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดาน

ว ิ ศ ว ก ร รม ซอ ฟ ต  แ ว ร ( Software Engineering) 

เครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร (Network and 

Cyber Security) และดานวัตถุชาญฉลาด (Object 

Intelligence) โดยเนนกระบวนการเรียนรู  เช ิงรุก 

(Active Learning) การใช ป ญหาเป นฐานในการ

เรียนรู (Problem-based Learning) การใชโครงงาน

เปนฐาน (Project-based Learning) บูรณาการการ

เร ี ยนร ู  ร  วมก ับการท ํ า งาน  (Work Integrated 

Learning)  การเรียนรู แบบชุดวิชา (Module) เพื่อ

สรางเสริมทักษะและพัฒนาตนเองอยางตอเน ื ่อง 

เพื่อใหเปนวิศวกรที่มีความสามารถในการวิเคราะห

และแกปญหาอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรค

และประยุกตใชความรูสรางนวัตกรรมไดสอดคลองกับ

ความตองการของอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมทั ้งเปน

วิศวกรที่มีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณ

ของวิชาชีพ 

 

วัตถุประสงค วัตถุประสงค 

1) นําความรูไปประกอบวิชาชีพดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขาย
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1) มีความรูและทักษะดานวิศวกรรมดิจิทัลพรอมท้ังมี

มุมมองทางธุรกิจ และติดตามแนวโนมการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในอนาคตได 

2) นําความรูไปประยุกตและประกอบวิชาชีพไดโดย

เนนทักษะในดานวิศวกรรมดิจิทัล และ/หรือนําความรู

ไปศึกษาตอในระดับที่สูงข้ึนตอไปได 

3) สามารถวิเคราะห ประเมินปญหา และออกแบบวิธี

แกปญหาตางๆ ทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได  

4) สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

5) มีคุณธรรม จริยธรรม เจตคติที่ดีตอวิชาชีพ และ

รับผิดชอบตอสงัคม 
6) มีความสามารถในการสื่อสารความรูท้ังการพูด การ

เขียน และประสานงาน   

และความมั่นคงทาง    ไซเบอร และ/หรือนําความรู

ไปศึกษาตอในระดับที่สูงข้ึนตอไปได 

2) สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

3) มคีวามสามารถในการสื่อสารความรูทั้งการพูด 

การเขียน และประสานงานเปนภาษาอังกฤษ   

4) มีเจตคติที่ดีตอวิชาชีพและรับผิดชอบตอสังคม 

5) สามารถทํางานรวมกันและรับฟงความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน 

 

ผลลพัธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 การแกปญหาและคิดอยางมีวิจารณญาณ 

PLO2 ทักษะความรูทางดิจิทัลและซอฟตแวรตแวร 

PLO3 ความสมัพันธระหวางบุคคลและการส่ือสาร 

PLO4 ทักษะทางดานเทคนิคและความคิดสรางสรรค 

PLO5 ความตระหนักทางสังคม และความรับผิดชอบ 

PLO6 ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 บ ู รณาการความ รู  ว ิ ศวกรรมด ิจ ิท ั ลด าน

วิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบ

เครือขายและความมั ่นคงทางไซเบอรเพื ่อแกไขป

ญหาดานวิศวกรรมดิจิทัลตามความตองการของสถาน

ประกอบการทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที ่ไดรับ

จากสถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตอง

ตามสถานการณ และค นคว าหาความรู ทางด าน

วิศวกรรมดิจิทัลไดดวยตนเอง 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซื่อสัตยสุจริต 

มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบต

อตนเองและสังคม 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอื่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟงค

วามค ิดเห ็นของผู อ ื ่นภายใต สภาพแวดล อมพหุ

วัฒนธรรมในฐานะพลเมืองโลก 

 

โครงสรางหลักสูตร 132 หนวยกิต 

 

 

โครงสรางหลักสูตร 120 หนวยกิต 
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หมวดวิชา/ 

กลุมวิชา 

 

แผน ก  

สหกิจศึกษา 
แผน ข  

ฝกงาน 

หมวดวิชา/ 

กลุมวิชา 
แผน  

สหกิจศึกษา 

1 ปการศึกษา 

แผน  

สหกิจศึกษา 

1 ภาคการศึกษา 

ก. หมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 
30 30 

ก. หมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 
24 24 

1) สาระวิชา 1-7 24 24 1) สาระวิชา 1-7 18 18 
2) วิชาเลือก 6 6 2) วิชาเลือก 6 6 
ข. หมวดวิชา

เฉพาะ 
96 96 

ข. หมวดวิชา

เฉพาะ 
90 90 

1) กลุมวิชาแกน 30 30 
1) กลุมวิชา

คณิตศาสตร 
10 10 

2) กลุมวิชาเฉพาะ

ดาน 
  39 39 

2) กลุมวิศวกรรม

ดิจิทัลข้ันตน 
53 56 

- องคการและ

ระบบสารสนเทศ 
0 0 -  วิชาแกน 17 20 

- เทคโนโลยีเพ่ือ

งานประยุกต 
6 6 -  วิชาพ้ืนฐาน 36 36 

- เทคโนโลยีและ

วิธีการทาง

ซอฟตแวรตแวร 

9 9 - - - 

- โครงสรางพ้ืนฐาน

ของระบบ 
12 12 - - - 

- ฮารดแวรและ

สถาปตยกรรม

คอมพิวเตอร 

12 12 - - - 

- โครงงานและ

ปฏิบัติการ 
0 0 - - - 

3) กลุมวิชาเลือก 21 24 

3) กลุมวิชา

วิศวกรรมดิจิทัลขั้น

สูง 

15 18 

- วิชาชีพบังคับ 15 15 - วิชาชีพบังคับ 9 9 

- วิชาชีพเลือก 6 9 - วิชาชีพเลือก 6 9 

4) กลุมวิชา

ประสบการณ

ภาคสนาม 

6  3 

4) กลุมวิชาฝก

ประสบการณ

ภาคสนาม 

12 6 

ค. หมวดวิชาเลือก

เสร ี
6 6 

ค. หมวดวิชาเลือก

เสร ี
6 6 

รวม 132 132 รวม 120 120 

รายวิชาที่เปล่ียนแปลง รายวิชาท่ีเปลี่ยนแปลง 

976-241 การโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

9((6)-6-15) 
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977-110 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 977-121 ชุดวิชาน ักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

9((6)-6-15) 

977-214 อินเทอรเนต็ของสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง 9((6)-6-15) 

977-212 การส่ือสารขอมูลและเครือขาย 3(2-2-5) 977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย 

9((6)-6-15) 
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ภาคผนวก  ฌ 

ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุกคน 

 

1.นายกฤตศิลป ศิลานนท 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปที่จบการศึกษา 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2560  

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

 (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)      

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2554 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร)             

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2552 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-201 สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 

3((2)-2-5) 

 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

K. Chaowanawatee, K. Silanon and T. Kliangsuwan, “Phuket Landmark Recognition using Fine-  

Tuned Convolutional Neural Network,” 2022 13th International Congress on Advanced 

Applied Informatics Winter (IIAI-AAI-Winter), Phuket, Thailand, 2022, pp. 257-261. 

T. Kliangsuwan, A. Heednacram and K. Silanon, “Face Recognition Algorithms for Online and On-

Site Classes,” 2022 19th International Joint Conference on Computer Science and Software 

Engineering (JCSSE), Bangkok, Thailand, 2022, pp. 1-6. 

K. Kaewwongsri and K. Silanon, “Design and Implement of a Weather Monitoring Station using CoAP 

on NB-IoT Network,” 2020 17th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology (ECTI-

CON), Phuket, Thailand, 2020, pp. 230-233. 
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2.นายนพพณ เลิศชูวงศา 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ช่ือสถาบันท่ีจบการศกึษา ปท่ีจบการศึกษา 

Doctor of Philosophy (Physic) Université Paris XI 2554 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิศวกรรมไฟฟา) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา 

คุณทหารลาดกระบัง 

2547 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

(โทรคมนาคม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา 

คุณทหารลาดกระบัง 

2542 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-220 ชดุวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

Module: Electronics and Internet of Things  

9((6)-6-15) 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

L. Noppon and P. Nipon, “The Application of Convolution Neural Network for Coconut Maturity 

Classification,” Proceedings of the 18th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology (ECTI-

CON), Chiang Mai, Thailand, 2021, pp. 112-115. 

C. Natthapon and L. Noppon, “Smart IP Camera with Deep Learning”, Proceedings of 17th National 

Conference on Computing and Information Technology, (NCCIT), Bangkok, Thailand, 2021, pp. 

373-378. 
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3.นายอดิศักด์ิ อินทนา 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ชื่อสถาบันท่ีจบการศึกษา ปที่จบการศึกษา 

Doctor of Philosophy  

(Computer Science) 

University of Southampton, 

United Kingdom 

2559 

 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2549 

 

วิทยาศาสตรบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2545 

 
 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module: Website Design and Development  

9((6)-6-15) 

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module: Software Engineering  

9((6)-6-15) 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

A. Intana, K. Laosen, T.Sriraksa, “An Automated Impact Analysis Approach for Test Cases based on 

Changes of Use Case based Requirement Specifications,”  International Journal of Advanced 

Computer Science and Applications (IJACSA), vol. 14, no. 1, 2023, pp.967-980.  

W. Tanthavanich and A. Intana, “The Development of Running Event Ontology for Sport Tourism 

in Thailand,” 2021 36th International Technical Conference on Circuits/Systems, Computers 

and Communications (ITC-CSCC), 2021, pp. 1-4. 

A. Intana, “A Pattern-Based Formal Modelling Framework for Wireless Sensor Networks,” 2020 17th 

International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, 

Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON), Phuket, Thailand, 2020, pp. 63-

66. 

A. Intana, M. Thongthep, P. Thepnimit, P. Saethapan and T. Monpipat, “SYNTest: Prototype of 

Syntax Test Case Generation Tool,” 2020 - 5th International Conference on Information 

Technology (InCIT), Chonburi, Thailand, 2020, pp. 259-264. 

A. Intana, “Teaching Requirement Engineering Using Industrial-Infused Project-Based Learning,” 

2020 5th International STEM Education Conference (iSTEM-Ed), Hua Hin, Thailand, 2020, pp. 

82-85. 
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4.นางสาวกุลจรี ตันตยกุล 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ชื่อสถาบันท่ีจบการศึกษา ปที่จบการศึกษา 

Doctor of Philosophy  

(Computer Engineering) 

National Polytechnic Institute of 

Toulouse (ENSEEIHT), France 

2561 

 

Master of Engineering 

(Computer Engineering) 

National Polytechnic Institute of 

Toulouse (ENSEEIHT), France 

2558 

 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑติ 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2552 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2547 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร 

Module: Network and Security  

9((6)-6-15) 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

N. Rattanavipanon, D. Ponnoprat, H. Ochiai, K. Tantayakul, T. Angchuan, and S. Kamolphiwong,  

“Detecting Anomalous LAN Activities under Differential Privacy,” Security and Communication 

Networks, Volume 2022,  April, 2022 pp. 1-15. 

N. Rattanavipanon, D. Ponnoprat, H. Ochiai, K. Tantayakul, T. Angchuan, and S. Kamolphiwong, 

“Releasing ARP Data with Differential Privacy Guarantees For LAN Anomaly Detection,” 18th 

International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, 

Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON 2021), Chiang Mai, Thailand, 

June 2021, pp. 404-408. 

K. Tantayakul and W. Panichpattanakul, “A Comparative Study of Machine Learning for iOS Based 

on Siam Betta Mobile Application,” The 5th International Conference on Information 

Technology (InCIT2020), Bangsaen Beach Chonburi, Thailand, October 2020, pp.104-109. 
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5.นายจักรพันธ สัวบุตร 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ช่ือสถาบันท่ีจบการศึกษา ปท่ีจบการศึกษา 

Doctor of Philosophy  

(Computer Science) 

RMIT University, Australia 2564 

 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑติ 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ม.สงขลานครินทร 

 

2553 

  

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ม.สงขลานครินทร 

 

2549 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-342 การทดสอบความมั่นคงจากการแฮกและการเจาะระบบ  

Hacking and Penetration Security Testing 

3((2)-2-5) 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

W. Werapun, T. Karode, T. Arpornthip, J. Suaboot, E. Sangiamkul, and P. Boonrat, “The Flash loan 
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